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OZET

Mitolojik hikayeler gecmisten giiniimiize sanat yapitlarina sik¢a konu olmustur. Hikayeler ve
bu hikayelerde gecen karakterler farkli yorumlarla yansitilmistir. Plastik sanatlarin haricinde,
gorsel ve isitsel unsurlari birlestiren sanat tiriinleri olan sinema filmleri ile video oyunlarinda
da mitolojik hikdye uyarlamalar sikca goriilmektedir. Ozellikle Yunan, iskandinav ve Misir
mitolojileri bunlarin basinda gelmektedir. Hikayelerin yalnizca yazili kaynaklarda kalmayarak
cesitli alanlarda gorsellestirilmesi ve yayilmasi, diinya ¢apinda milyonlarca kisiye ulasan
sinema filmleri ve video oyunlarinda s6z konusu mitolojilerin siklikla konu edilmesi
popiilerlik diizeylerini artirmaktadir. Tiirk mitolojisi ile ilgili ise ayn1 seyi sdylemek zordur.
Son derece zengin bir igerige sahip olan Tiirk mitolojisinin sanat alanlarinda yeteri kadar yer
bulmadigr ve gereken Onemin verilmedigi gorilmektedir. Bu durum cesitli sebeplere
baglanabilir. Bat1 sanat1 ve mitolojisinin hem egitim alaninda hem de popiiler kiiltiirde baskin
olmasi1 ve bununla baglantili olarak Tiirk mitolojisinin ilgi gérmemesi sebepler arasinda
sayilabilir. Caligma kapsaminda, yaratici endiistrilerden video oyunlari ve sinema filmlerinde
uyarlanmis olan mitolojik hikayeler, karakterler 6zelinde incelenmistir. Genel hatlari ile Tiirk
mitolojisi; yaratilig, tanrilar, ruhlar ve 6nemli unsurlari ile beraber incelenmis olup, buradan
yola ¢ikarak belirlenmis tanri, ruh ve unsurlar resmedilmistir. Ayn1 zamanda, ¢agdas Tiirk
resim sanatinda ¢esitli sanatgilarin Tiirk mitolojisinden yola ¢ikarak yapmis olduklari eserlere
yer verilmistir.
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1. GIRIS

Mitoloji, insanlarin igsel kesiflerinde ve diis gii¢lerini kullanarak doga, kiiltiir, tarih ve
kader hakkinda anlam arayisi olmustur. Sanat ise mitolojik hikayeleri, sembolleri,
karakterleri ve temalar1 yaratici bir bigimde ifade etmenin ve yorumlamanin bir araci
olmustur. Resim, heykel, miizik, edebiyat, tiyatro ve sinemada mitolojik gondermeleri
ve hatta gondermelerin yaninda direkt olarak dykiilerin islendigi goriilebilir. Yedinci
sanat olarak nitelendirilen sinema sanati ve dijital alanda video oyunlarinda mitolojik
Oykiilerin dogrudan, yorumlama veya gondermelerle yansitildigi goriilmektedir.
Video oyunlari, gelisen teknolojinin verdigi imkanlar sayesinde gorsel - isitsel agidan
cok ileri tasinmistir ve artik sanatsal olarak da ele alinip degerlendirilmektedir. Video
oyun sanatt, bir dijital sanat formu olarak yerini almis durumdadir. Bu noktada, grafik
programlarinin gelistirilen yetenekleri sayesinde ortaya ¢ikan gorsel kalite seviyesinin,
seslendirme, kamera agilar1 ve diger unsurlarla birlikte video oyunlarini sinemasal
anlatim seviyesine ¢ikardigini belirtmek gerekir. Sinema alaninda da teknolojinin
verdigi imkanlar sayesinde eskiye nazaran fantastik sahneler olusturma konusunda

daha ileri seviyelere tagindigini séylemek miimkiindiir.

Gerek sinemada gerekse video oyunlarinda yansitilan mitolojik Oykiiler, diinya
genelinde yaygmligi ve bilinirligi dolayisiyla Yunan mitolojisi agirlikli olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Son zamanlarda ise Iskandinav mitolojisi sikca islenmektedir.
Nadir de olsa Misir, Babil ve Britanya mitolojileri de ele alinmistir. Uzakdogu
tarafinda ise Japonlar, mitolojilerini direkt olarak ele almaktansa genel olarak tarihi

olaylar1 mitolojik dgeler ile yansitmaktadirlar.

Yaratici endiistrilerden sinema ve video oyunlar1 alaninda bati ile hem sanat hem de
teknoloji olarak esit seviyede olmayisimiz ve Tiirk mitolojisine gerekli 6nem
verilmediginden dolay1 bu ve diger alanlarda mitolojimizin yeterince islenmedigine
sahit olmaktayiz. Her ne kadar, ¢cagdas Tiirk resim sanatinda Tirk mitolojisi ile ilgili
unsurlar ve hikayeler kaynak alinarak tiretilmis eserler olsa da sinema veya video
oyunlarinda birkag yapim disinda konu edilmemistir. Son zamanlarda video

oyunlarinda 6rneklerini gorsek bile sinema alaninda Tiirk mitolojisi islenmemektedir.

Calisma kapsaminda, mitolojik Oykiilerin ele alindigi video oyunlar1 ve sinema
filmlerinden kisaca s6z edilerek bu eserlerde yansitilmis olan mitolojik karakterler

gorseller ile desteklenerek incelenmistir. Mitoloji 6zelinde, calismanin temel



cercevesini ise Islamiyet’ten ©nceki Tiirk mitolojisi olusturmaktadir. Tiirk
mitolojisinde yer alan tanrilar, ruhlar ve sembollere deginilmis, destanlar hakkinda da
bilgi verilmistir. Sonrasinda, belirlenmis olan karakterler ve unsurlar dijital

cizim/boyama teknigi ile resmedilmistir.

Bu c¢alisma, video oyunlarinda ve sinema filmlerinde mitoloji ve mitolojik
karakterlerin incelenmesi, Tirk mitolojisinin incelenmesi ve c¢agdas Tirk resim
sanatina yansimalarini incelemektedir. Arastirma siireci boyunca, dokiiman analizi

yontemi kullanilarak veriler toplanmustir.

Video oyunlarinda ve sinema filmlerinde mitoloji ve mitolojik karakterlerin islenis
bi¢imini, Tiirk mitolojisini, tanrilarin1 ve unsurlarini incelemek amaciyla Kitaplar,
dijital kaynaklar (Pdf belgeleri vb.) ve internet kaynaklari {izerinden veriler
toplanmistir. Bu veriler, mitolojik temalarin ve karakterlerin nasil temsil edildigi,
hangi mitolojilerin tercih edildigi gibi konulari icermektedir. Toplanan veriler,

dokiiman analizi yontemiyle analiz edilmistir.

Tiirk mitolojisinin zenginligini vurgulamak ve mitolojinin Tirk kiiltiiriindeki yerini
belirlemek amaciyla, Islamiyet oncesine kadar olan dénemlerde var olan Tiirk
mitolojisi incelenmistir. Bu asamada, Tiirk mitolojisinin temel mitolojik figiirleri,
efsaneleri ve mitolojik hikayeleri iizerinde durulmustur. Bunun yaninda, ¢agdas Tiirk
resim sanatinda Tiirk mitolojisinden yola ¢ikarak calismalar yapmis bazi sanatcilarin

eserlerine 6rnek olarak yer verilmistir.

Calismada Tiirk mitolojisi, Islamiyet éncesi dénem ile smirlt tutulmustur. Incelenen
video oyunlari; God of War, Immortals Fenyx Rising, Age of Mythology, Hades,
Banner Saga ve URUZ: Er Kisinin Geri Doniigii ile simirli tutulmustur. Sinema
filmleri; Helena, Clash of the Titans (1981), Clash of the Titans (2010), Hercules
(1958), Hercules (2014), Thor: The Dark World, Gods of Egypt ve Tarkan ile sinirl

tutulmustur.

Arastirmada; video oyunlar1 ve sinema filmlerinde mitolojik konu ve karakterler
hakkinda verilen bilgilerin yeterli oldugu, Tiirk mitolojisi ile ilgili bilgilerin yeterli
oldugu, konular hakkinda istifade edilen kaynaklarin yeterli bilgiyi sagladigi ve konu

ile baglantili olarak yer verilen gorsellerin yeterli olacagi varsayilmustir.



2. MiTOLOJi VE DESTANLAR

Diinya {iizerinde her milletin, toplulugun ve kiiltiiriin gerek yaz1 gerekse s6z ile
aktardig1 ve gliniimiize kadar ulasmis, temelinde doga, yasam ve inancin oldugu insan
kurgusu hikayeleri ve destanlar1 vardir. Mitler, yasam1 kavramaya galisan ve bilgisiz
olan insanlarin hayal iiriinleri olan bu hikaye ve destanlar ile olusmustur.
Efsane (sdylence), agizdan agiza anlatilarak gegmisten giiniimiize siirlip gelen,
olaganiistii igerikli ve nitelikli masal ve dykiilere denir. Yunanca karsilig1 ise
mitos'tur. Mitos; sozciik olarak, sdylenen veya duyulan soz, sdylenti anlamina

gelir. Efsaneleri (mitos) derleyip toplayip inceleyen bilim dalina da mitoloji
denir (Kiligkaya, 2014, s. 11).

Mitoloji, milletlere ait sdylenceleri inceleyen ve buradan yola ¢ikarak sonuglara
varmaya ¢aligan bir bilim alanidir. Kelime kokeni olarak mitoloji yunanlarin masal
anlaminda kullandiklar1 “mit” sézctiginden gelmektedir. Genel anlamda mitoslar
insanlarin diinyay1 ve hayati anlamlandirma ¢abasidir. insanlarin hayat gériislerini,
diisiincelerini, ruhsal durumlarini ve kendilerine 6zgii 6zelliklerini ifade bigimi olarak
ifade edilebilir (Gtiltepe, 2017, s. 11). Mitoloji 19. Yiizyildan 6nce bir bilim alanm
degildi ve bunun yaninda Batida mitoloji, Yunan mitolojisinden ibaret saniliyordu. 19.
ylizyila gelindiginde mitoloji bilim dali olarak okullarda Ogretilmeye baslanmistir
fakat yine de baz1 agilardan hatali sekilde anlatimlar ortaya ¢ikmistir. Zaman igerisinde
arastirmalarin siklagmasi ile sadece Yunan mitolojisi degil diinya {izerindeki diger
halklarinda mitlerinin var oldugu goriilmiistiir ve sonraki yiizyillda mitler genis
kapsamli olarak arastirilmaya ve oOgrenilmeye devam ederek bilimsel alanda

yayilmistir (Bayat, 2005, s. 7 - 8).

Insanlar yaradiliglarindan itibaren hayat, doga, ilahi giicler, dogum, &liim ve yasama
dair diger konularla ilgili sdylenceler ortaya ¢ikarmistir. Bunlar, hayal {iriinii zaman
ve yerlerde gecen sdylencelerdir ve bazi goriislere gore ilahi sistemi aktaran
hikayelerdir. Bu hikayeler toplumlarin mitlerini olusturmustur, mitoloji de insanliktan
¢ikmis bu soylenceleri bilimsel yontemler ile ele alan bir bilim alani olarak ortaya

¢ikmistir (Coruhlu, 2021, s. 11).

Mitoloji alani, tarihte yer etmis Oykiileri ve efsaneleri derleyip inceleyerek eski
toplumlarin; inanglari, korkulari, hayat1 algilama bi¢imleri ve kiiltiirlerini glinlimiize

kadar ulastirarak onlar1 diisiinmemize ve anlamaya ¢alismamiza olanak saglamistir.



Insanlarin yazdiklar1 veya sdzlerle yaydiklar: mitler incelendiginde en dikkate deger
kismi, sdylencelerin her ne kadar birbirinden bagimsiz gibi goriinse bile aslinda
birbirlerine anlatilan konular bakimindan baglantili oluslaridir. S6ylenceler adeta bir
noktadan yayilmis ve toplumlar bunlar kiiltlirlerine, yasayislarina gére yorumlamis
gibidir, aslinda bir devsirme s6z konusudur. Bu durumun insanlarin tiirlii sebepler ile

yer degistirmesi ve sonucunda etkilesim ile ortaya ¢iktig1 diisiiniilebilir.

Biitiin efsanelerin ortak noktasi birbirlerine olan benzerlikleridir. Bahsi gecen olaylar,
karakterler vb. birbirine ¢ok benzerdir fakat ele alis bakimindan farkliliklar gosterir.
Tanri, tanrilarin yarattigi insanlar ve onlarin yaratilis unsurlar, yerylizii ve
gOkyliziinlin ana-baba olarak tasvir edilen tanrilar olmasi, onlarin birlesmesi ile olusan
doga ve yasam, diinyanin biiylik bir tufanla yok olusu ve sonrasinda yeniden dogus,
kahramanlar ve yaratiklar s6ylencelerin genel olarak ortak noktalari arasinda yer alir.
Mitolojilerde tanrilarin veya diger dgelerin isimleri milletlere gore farklilik gosterse
de gorevlerinin veya yaptiklari eylemlerin birbirine benzerlikleri dikkat ¢ekmektedir

(Rosenberg, 2003, s. 18).

Bu a¢idan mitleri birbirine benzer bir dil, insanligin diisiince ve inang bigiminde ortak

bir nokta olarak degerlendirmek yanlis olmayacaktir.

Mitler ayn1 zamanda toplumlarin kahramanlik hadiselerinin olaganiistii dgeler ile
anlatildig1 destanlarin da ana ¢ergevesini olusturur. Destanlar mitolojilerde 6nemli bir

yere sahiptir.

Milletlerin tarihine 151k tutan destanlar 6nemli ve zengin kaynaklardir. Hem tarihsel
olarak hem fikir hem de sanat anlaminda birer referans degeri tasirlar. Tarihleri eskiye
dayanan uluslar yasadiklar1 zamanlar1 mitolojik unsurlar ile aktarilmis destanlar ile
nakletmislerdir ve bunlar diislincelerini anlama agisindan 6nemlidir. Destanlar tarihi
belgeler degildir, bir milletin tarthine dayanan halk edebiyatidir. Sazlar esliginde
sairler tarafindan ulastirilir. Destanlar insanlia dair pek ¢ok seyi aktarir. Inanglarini,
ilahlar1 ile aralarindaki iletisimi, dramlarini, asklarin1 ve diger insanogluna ait

davraniglar1 anlatir (Banarli, 1983, s. 2).

Destanlarda baskarakterler toplumda 6nde gelen hiikiimdarlar, krallar veya soylulardir
ve onlarin yari tanrisal nitelikleri varmig gibi yansitilir. Tarihte gerceklesen savaslar
veya bagka biiylik olaylar fantastik dgeler ile anlatilir ki destanlarin 6zelligi de budur,

gercek olaylar mitler merkeze alinarak kurgusal sekilde anlatilir. Destanlarda genel



olarak vatan sevgisi, kahramanlik, agk gibi konular islenmistir, bu yoniiyle genel degil
milli epik siirlerdir. Edebi olarak milli dil ve nazim, kimi zaman ise nazim-nesir karigik

olarak da goriilmektedir (Giiltepe, 2017, s. 47 - 48).

Diinya edebiyatinda yer etmis destanlar géz oniine alindiginda, olaylarin mitolojik
Ogelerden faydalanarak anlatildigini gérmek miimkiin. Destan s6z konusu oldugunda
ilk bahsedilmesi gereken hig siiphesiz diinyanin ilk yazili destani olan Gilgamis destani
mitler tarihinde ve edebiyatta ¢ok O6nemli bir yere sahiptir. Destan, 6liimsiizliigiin

pesinde olan Uruk kral1 Gilgamis’in hikayesini anlatir.

Gilgamis destanini boylesine 6nemli yapan sebepler vardir. Bu sebeplerin en énemlisi,
bilinen ilk yazinsal metin olusudur. Yunanlarm ilyada ve Hintlilerin Mahabharata

destanlarindan yiizyillarca 6nce kaydedilmistir. Destan1 bu kadar biiyiik yapan diger

sebepler; evrenselligi, konusu, biraktig: tesir ve dilindeki ulviliktir (Bottero, 2013, s.

17).

Resim 2.1. Gilgamis heykeli. (http://www.antiktarih.com/2019/09/07/gilgamis-
dunyanin-ilk-destan-kahramani sayfasindan erisilmistir)
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Diinya edebiyat tarihinde énemli yere sahip diger destanlar da Yunanlarin ilyada ve
Odysseia destanlardir. Destanlarin yazari, bir halk ozant olan ve hayati konusunda

sinirl1 bilgiye sahip olunan Homeros’tur.

Homeros’un bu iki bilyiik destandan ilki olan Ilyada destaninda Troya kentinde
gerceklesen savagi aktarmigtir. Diger destan Odysseia’da ise, ilahi denilebilecek bir
kahraman olan Odysseus’un iilkesine doniis macerasini aktarmistir. Bu boliim ilyada
destaninda s6z edilen Troya savasindan sonra gerceklesmektedir. Destanlarda ilgi
cekici olan nokta anlatimlarindaki farkliliklardir. Ilyada tarihsel bir diizen igerisinde,

Odysseia ise tipki bir roman gibi yazilmistir (Adali, 2014, s. 9).

Diger bilindik destanlar ise su sekilde siralanabilir; Finlilerin Kalavela, iranlilarin
Sehname, Hintlilerin Ramayana ve Mahabharata destanlari. Tirklerde ise
Islamiyet’ten 6nce ve sonra birgok destan vardir. Ilerleyen kisimlarda bunlara

deginilmistir.



3. TURK MITOLOJiSi

Tiirk mitolojisi ve destanlar ile ilgili arastirmalar ve tasnif ¢aligmalart bazi degerli
arastirmacilarimiz disinda maalesef bu giine kadar yeterli seviyede ilgiyi gérmedi.
Yabanci arastirmacilarin da calismalarinin yetersiz kaldigr soOylenebilir. Ayni
zamanda, eski Tiirklerin gogebe yasamlarindan ve bazi baska sebeplerden kaynakli
mitlerin simiflandirilmasinin ve 6grenilmesinin gii¢liigii aragtirmacilarimiz tarafindan
sik¢a belirtilmektedir. Bu baslik altinda Islamiyet 6ncesi Tiirk mitolojisi, 6zellikleri

ve Onemli unsurlari ile birlikte ele alinmistir.

Coruhlu (2021)’nun ifadesiyle “Tiirk mitolojisi diinyadaki diger mitolojilere oranla,

hala en az ¢alisilmis ve iiriin verilmis bir alan halindedir” (s. 19).

Tirk mitolojisinin arastirilmasinda yapilan hatalarin  basinda; bir diizene
oturtulamamasi, yiizeysel bakilmasi, ge¢ kayit altina alinmasi, ge¢ yayinlanmasi ve
arastirmalarda Tiirk mitolojinsin temel 6gelerini olusturan kiiltiirel, psikolojik ve etnik
ozelliklerinin gérmezden gelinmesi vardir. Zaten 19.yilizyilin bitimine kadar Tirk
mitleri ile ilgili yeterli bilgi bulunmamaktadir. 20. yiizyilda yapilan ¢aligmalarda tistte
bahsedildigi gibi ylizeysel ve diizensizdir. Neticede, Tiirk mitolojisinin bilinirligini
nesnel ve Oznel sebepler giiclestirmistir. Tirklerin biiyiikk bir cografyada gdgebe
yasamlar1 Tiirk boylarinin birbirlerinden ayrilmalarina ve bu sebepten dolay1 mitolojik
Ogelerin dejenerasyonuna yol agmistir. Cografya ve yasam kosullart nesnel
sebeplerdir. Kiiltiirlerine ve tarihlerine merakli olmalarina ragmen Tiirkler kendilerine
ait inang, kiiltiir ve tarihsel bilgileri kayit altina almamistir. Osmanli doneminde ise
Islami inanglar dogrultusunda sonradan ¢ikarilan adetler olarak goriilmiis ve degersiz
kabul edilmistir. Bu 6znel durumlar da Tiirk mitolojisinin 6grenilmesine negatif yonde
etki etmistir. Yabanci Tiirkologlarin 20. Yiizyil ortalarinda Tiirk mitolojisi hakkinda
yaptiklari arastirmalar da yiizeysel kalmistir (Bayat, 2005, s. 14 - 15).

Mitolojinin ve Tiirk mitolojisinin ayri1 bir alan olarak dikkate alinmasi gerek tilkemizde
gerekse diger Tiirk devletlerinde zor gergeklesti. Bunun sebeplerinden birinin Bati’nin
diinya capinda kiiltiir yayilmaciliginin etkisi oldugunu belirtmek gerekir. Bir diger
sebepte Osmanli Imparatorlugu devrinde Tiirklere ait mitler arastirilmamis olmasidir..
Mitoloji alan1 Bat1 kaynakli ve onlarin sekillendirdigi bir alan olarak iilkemizde
Cumhuriyet doneminde ilgi gérmeye basladi. Bu sebeplerden dolay1 ger¢ek anlamda

Tiirk mitolojisini aragtirilmasina ge¢ baglanmistir (Coruhlu, 2021, s. 17 - 18).



Eski Tiirk inanislar1 ve mitolojisi ile alakali yararlanilabilen kaynaklar daha ¢ok
Tiirkge olan ve Tiirkge olmayanlardir. Bunlarin disinda da daha netlige kavusmamis
arkeoloji ve filoloji alanlar1 ile iliskin bilgilerdir, tek bir dini kaynak veya eser mevcut
degildir. 581 yilindan sonra yazilmis Tiirklere ait en eski belge Bugut kitabesidir, dili
ise Sogdca’dir. 1955 yilinda Selegna irmaginin yakinlarinda bulunmus ve 1968 yilinda
yaymlanmistir. Bu kitabede biiyiik dinlerin tesiri goriilmekle beraber genel olarak
Tirk-Pagan idealar1 géze carpmaktadir. Orhun vadisinde yer alan Orhun yazitlari
Dogu Tiirklerinden kalan ii¢ biiytik kitabedir. Bilge Kagan, Tonyukuk ve Kiiltigin’ e
ait mezarlarin istiinde bulunmaktadir. Bunlar haricinde Ongin adinda tarihsiz bir

kitabe daha vardir. Kitabelerde Runik yazi1 kullanilmistir. Bu yazi tiiriinii Danimarkali

Tiirkolog ve dilbilimci V.Thomsen 19. Yiizyilin sonlarina dogru ¢éziimlemistir (Roux,
2015, s. 11).

Resim 3.1. Orhun abideleri. (https://www.turkbitig.com/p/orhun-yazitlari-
resimleri.html sayfasindan erigilmistir)

Gok Tirkler tarafindan taglara yazilarak birakilan eserler, Tiirk edebiyatinin ilk yazili
ornekleridir. Bu taglar, Gok Tiirkler tarafindan Bengii tas olarak adlandirilmistir ve
ebedi tas veya abide anlamina gelir. Bugiin, bu abideler Orhun Abideleri olarak bilinir.
Orhun Abideleri, bengii taslarin simal dogu Mogolistan'da Kosu Caydam goli
yakinlarinda, Orhun irmaginin eski yatagina dikildigi i¢in bu ismi almistir. Bolgede ve

Yenisey cevresinde daha bir¢ok tag bulunmasina ragmen, bu taslar arasinda yiiksek bir
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dil, tarih ve edebiyat degeri tasiyanlar Gok Tiirk Kitabeleri veya Orhun Abideleri
olarak adlandirilir (Banarli, 1983, s. 59).

Tirklerin, Bengii Tas yazitlar1 araciligiyla gelecek nesillere iletmek istedikleri
ogiitlerin yan sira inanglarina dair bilgiler de bulunmaktadir. Bu yazitlara gore, Kok
Tiirk inang sisteminde Tengri en yiice varlik olarak kabul edilir. Tengri, her seyi
yaratan ve kilig, kutu, kiicti, iliigii ve bilici gibi 6zelliklere sahip olan bir varlik olarak

tasvir edilir (Kalafat, 2004, s. 17).

Orhun kitabelerinde aktarilanlar bir nevi Tirklerin siyasi ve askeri tarihi gibidir.
Evrenin ve insanin yaradilisindan kisaca deginilir. Tiirklerin erk miicadelesinden ve
yaptiklar savaglardan bahsedilir. Cinliler, Mogollar, Uygurlar, Kirgizlar ve Oguzlarla
yapilan miicadeleler yer alir. Yani yalnizca yabanci topluluklarla degil soydaslari ile

de miicadele etmislerdir (Tekin, 1995, s. 14).

Bu noktada ayr1 bir parantez agarak Tiirk tarihi ve inanglar1 agisindan 6nem arz eden
buluntuya deginmek gerekir. 2022 yilinda Mogolista’'nin Otiiken bélgesinde
Uluslararas1 Tiirk Akademisi tarafindan uygulanan bilimsel kazi ¢aligmalarinda elde
edilen yeni bulgulara gére Kiil Tigin’in babasi ilteris Kutlug Kagan’mn 7. Yiizyila ait
yazisi ortaya c¢ikarilmistir. Yetmis santimetre yiiksekliginde on dokuz santimetre
genisliginde olan bu anitin Tirk adinin ilk kez gegtigi Goktiirk doneminin en eski

yazit1 oldugu belirlenmistir (Kussainova, 2022).

Tabiat, Tiirk inanglarinda ve mitolojisinde 6nemli bir yere sahiptir. Bundan dolay1 eski
Tiirk dininin Evrenselci bir din oldugu sdylenebilir. Zaman igerisinde Tiirkler
kurduklar1 farkli devletlerde ve diger Tiirk topluluklarinda baska din ve inanglar1 da
benimsemislerdir. Bu durum farkli zamanlarda gerceklesmistir. Goglerle gittikleri
yerlerde kimi Tiirk boylar1 oralarin inanglarmi benimsemistir. Bazi1 durumlarda ise
zoraki kabul ettirilmislerdir. Boyle olmasi da Tiirk mitoloji igin sofistike bir durum
meydana getirmistir. Tirklerin erken donemlerde Budizm ve Maniheizm daha
sonrasinda ise Hristiyanlik, Taoizm ve Zerdiistliik dinlerini benimsedigi donemler

olmustur (Coruhlu, 2021, s. 22).

Tiirk mitolojisini daha yakindan taniyabilmek igin eski Tiirklerin Islamiyet’ten dnce
benimsedigi ve bir inang¢ sistemi olarak kabul edilen Samanizm’e bakmak, ayni
zamanda Tiirk edebiyatinda (destan, masal vb.) Samanizm etkisini ve unsurlarini ele

almak gerekir.



Tunguzcada “saman” kelimesinden gelen Samanizm Orta Asya ve Sibirya’da goriilen
ve aslinda bu bolgelere has dini bir inanistir. Bolgede yasayan diger halk dillerinde de
farkl sekillerde kullanilmistir. Tiirk¢ede kam veya gam seklinde karsilik bulmustur.
Orta ve kuzey Asya’da dinsel hayat samanlar tarafindan organize edilir fakat bu, dinsel
aktivitelerin tlimiiniin onlar tarafindan yapildigi sonucu ¢ikarmiyor. Bu cografyada
samanlar disinda boylarda kurban takdim eden rahiplerin yani sira ailelerin liderleri de
dinsel hayatin bas1 olarak kabul edilir. Ama yine de Saman ritliellerde en 6nemli figiir

olma 6zelligini korur (Eliade, 1999, s. 22).

[

Resim 3.2. Saman. (https://arkeofili.com/samanizm-ve-samanizmin-ortaya-cikisi
sayfasindan erisilmistir)

Ozellikle basta Cin kaynaklar1 olmak iizere Islam ve Bati kaynaklarinda da Tiirk
inanglar1 ile bilgiler bulunmaktadir. Cinli tarihgiler M.O 2. yy *da Hunlarda; Yer-su
atalar, giines, ay, GOk Tanr1 ve Oliiler ibadetleri saptamistir ve bunlar Tiirk
topluluklarinda ¢esitli kiiltiirlerin  etkilerine ragmen son donemlere kadar

siirdiiriilmiistiir (Inan, 1986, s. 1).

Ogretilerine ve uygulamalarina gére her ne kadar bir din olarak kabul edilmese de bir
din kadar etkili olmustur Samanizm. Canlicilik ve dogacilik temeli {izerinde ¢ok tanrili
bir inang¢ sistemidir. Eski Tiirklerin ve bilhassa Altaylilarin yasamlarinda asirlarca

Samanizm tesiri goriilmiistiir (Uraz, 1994, s. 209 - 210).
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Resim 3.3. Altay samani.
(https://tr.wikipedia.org/wiki/%C5%9Eamanizm#/media/Dosya:SB_ -
_Altay_shaman_with_drum.jpg sayfasindan erisilmistir)

Sibirya’da dil ve kiiltiir baglilig1 bulunan topluluklarin kiilti Samanizm’di. Bu ifade
Kuzey Asya halklari igerisinde biiylicii anlamina gelen saman sozciigiinden ¢ikmustir.
Tarihsel olarak Samanizm, Tiirkler ve Mogollarda 6nemli bir yere sahiptir. Kimi
yazarlar tarafindan Samanizm bir din olarak goriiliirken, Hristiyanlik arastirmacilari
tarafindan bir din olarak goriilmemistir, onlara gore sadece bir kahinlikten ibarettir.
Yazarlara gore Samanizm’in farkli sekillerde yorumlandigi da goriilmektedir.
Ornegin; Radloff, Anohin, Culloeh ve baska pek ¢ok yazara gére Samanizm yalnizca
Ural-Altay topluluklarinin kiiltidiir. Bazi yazarlara gore ise bulundugu yerlerde dinin

yerini almis bir diizendir (Bulug, 2008, s. 139).

Eski Tiirk felsefesinin sekillenmesinde Samanizm etkili olmustur. Tiirkler sonradan
benimsedikleri dinleri yasarken bile Samanizm unsurlar1 var olmaya devam etmistir.
Diger dinlerin baskisindan otiirii etkisini yitirmis ama tamamen kaybolmamistir.
Samanizm bir doga kiiltiidiir. Bu inang¢ sisteminin felsefesi tabiat olaylarina ve
tabiatiistii varliklarla iliskilidir. Bu diisiinceye (Samanizm Felsefesi) gore kainat ile

diinyamizin arasinda bir denge vardir ve bu dengenin bozulmas1 yikimi beraberinde
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getirir. Burada samanlardan da bahsetmek gerekir. Ilim ve tecriibe sahibi samanin
baslica gorevi diizeni korumaktadir. Saman; ger¢ek diinya ile 6biir diinya, toplum ile
ruhlar, toplum ile tabiat arasinda yonlendirici ve evrenin diizeni ile ilgili bilgileri

insanlara ulastiran kisidir (Bayat, 2006, s. 22).

LT Ao B

Resim 3.4. Saman davulu. (https://onedio.com/haber/samanlar-hakkinda-bilmeniz-
gereken-13-sey-554146 sayfasindan erisilmistir)

Samanizm inancinda diinyanin birgok katmandan meydana geldigi diisiiniiliir. inanca
gore gokte on yedi kat, yeraltinda ise yedi veya dokuz kat bulunmaktadir. Gok 15181,
yeralt1 ise karanlik diinyay1 olusturur. S6z konusu iki katin arasinda ise insanlarin
yasadig1 diinya vardir ve bu orta kisimda insanlar gokteki ve yeraltindaki diinyanin
tesiri altinda yasarlar. Bu diinya diizeninde gdgiin katlarinda tanrilar, iyi ruhlar ve
dehalar bulunur, buraya 151k alemi denir. Bu tanrilar ve ruhlar insanlarin ve tiim tabiat
unsurlarinin dostudur. Yeraltindaki karanlik diinyada ise seytanlar, kotii ruhlar ve kot
tanrilar bulunur. Bunlar da insanlara zarar vermek, ortadan kaldirmak icin savas

verirler. Diinya diizeni bu sekilde diistiniilmiistiir (Radloff, 2008, s. 17 - 18).
3.1. Tiirk Mitolojisinde Yaratihs

Yaygin mitolojik hikayelerden biri, evrenin nasil olustuguna iliskin anlatimlari igerir.
Mitlere gore, Bay-Tenis/Tengis adinda sahili olmayan bir deniz vardi ve bu denizin
derinliklerinde Ag Ene adl1 bir varlik yalniz yasiyordu. Bay Ulgen adl1 bir bagka varlik
da ayn1 deniz iizerinde uguyordu ancak konacak bir yer bulamiyordu. Bin yillar sonra,

Ag Ene yaratma diisiincesinin ilham kaynagi oldu ve Bay Ulgen ise bu diisiinceyi
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hayata gecirdi. Ag Ene, hicbir kara pargasinin olmadig1 bir zamanda sudan ¢ikarak
Ulgen'e yaratma emrini verdi. Boylece, Ulgen Ag Ene'nin emirlerine uyarak evreni ve

bizim yasadigimiz diinyay1 yaratt1 (Bayat, 2017, s. 19).

Mitolojik anlatilara gore, yaratilis hikayesi Tiirklerde suyla baslar. Ilk basta gok ve yer
yoktu, sadece sinirsiz bir deniz vardi. Yaratict Tanr1 Ulgen, denizin iistiinde ugabilmek
icin bir kusa doniistii, ancak konaklayacak bir yer bulamadi. Daha sonra gokten bir ses
duydu ve Ulgen'e, denizden ¢ikan bir tas1 yakalamasini ve iizerinde durmasini emretti.
Ulgen, denizden ¢ikan bu tasa kondugunda ne yapacagini bilemiyordu. Yerin ve gdgiin
nasil yaratilacagina dair hi¢bir fikri yoktu. Bu yilizden sonsuz denizin i¢inden ¢ikan Ak
Ana'ya basvurarak yardimii istedi. Ak Ana'nin rehberliginde Ulgen, yeri ve gogii
yaratmak i¢in ¢alismaya basladi ve "Olun!" diyerek yeryiiziinii ve evreni alt1 giin

icinde yaratt1. Yedinci giin ise dinlenerek uyudu (Uslu, 2016, s. 139).

Tiirk mitolojisinde yaratilis slirecini anlatan metinlerin sayist ¢ok fazla degildir. Bu
metinlerde yoktan var olma ve yokluktan yaratilma siireci anlatilmaktadir ve bu
siirecte yaratilisin baslangict olarak ilk su gosterilir. Bazi bilim adamlarina gore, bu
metinler Tiirk kozmogonik metnin en eski seklini yansitmamaktadir, ancak daha eski
bir modelin degismis hali olarak kabul edilebilirler. Kimi Tirk halk kiltiiri
metinlerinde ise evrenin kaostan yaratilmasi siireci anlatilarak mitolojik diinya modeli
canlandirilir. Yaratilis siireciyle ilgili baslica olaylar arasinda evrensel mekanin
yaratilmasi, gokyiizliniin yerden ayrilmasi, mekanin gercek dgelerle doldurulmasi ve
yaratici bir giiclin varlig1 vardir. Diinyanin yaratilmasi da bir diizen i¢inde gergeklesir,
baslangicta kaos vardir ve sonra yerin yaratilmasi en onemli adimdir. Sonrasinda
giines, ay, yildizlar, zaman, bitkiler ve 6teki canlilar olugsmaktadir. Daha sonraki evren
dogum metinlerinde karsitliklarin birbirini takip etmesiyle beraber diinya yaratilir ve

zamanin yonii gegmisten simdiyedir (Beydili, 2004, s. 333).

[ran'da ortaya ¢ikan yeni anlayslar ile tek tanri inancina ve tek tanrili dine yonelme
egilimleri bulunmaktaydi. Bu yénelimler iran'm eski kutsal kitaplarmin etkisi altinda
kalarak kisa zamanda ehemmiyetlerini kaybetmislerdir. Iran'in bu 1slah hareketlerinin
Altay yaratilis efsanelerini etkiledigi diisiiniilmektedir. Iran mitolojisinin énemli
ozelliklerinden ikicilik'e (Dualizm) Tiirk efsanelerinde de rastlanmaktadir. Orta Asya
ve Sibirya efsanelerinde oldugu gibi, Altay Yaratilis efsanesinde de kainatin

baslangicinda sadece iki varlik mevcuttur: Tanr1 Ulgen ve Kisioglu (Erlik). Bu
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nedenle, efsane motifleri bakimidan Altay efsanesinin ilk pargasi Orta Asya'nin yerli
inaniglarina uygun olarak kabul edilir. Ancak, fikir ve diisiince agisindan diger Tiirk
efsanelerinden farklidir. Tiirk efsanesi, irano-Maniheist diisiince ile sekillendirilmis ve
uyarlanmistir. Bu nedenle, Erlik ilk olarak Tanrinin yardimeisi olarak tasvir edilmistir,
ancak daha sonra Seytan olarak tanimlanmis ve Zediistlilk inancinda kotiligi

simgeleyen Ehrimen'in yerine ge¢mistir (Ogel, 2003, s. 421).

Altay yaratilis mitleri, yaratilis dncesine dair ayrintili bilgi sunarak, yaraticinin ve
gelecekteki diinyanin yaratimi igin gereclerin mevcut oldugu mekanda yaratilis
olgusunun basladigina isaret eder. Ancak, zaman ve mekan kavramlarinin belirsizligi
nedeniyle bu tasvirler gilincelligini koruyamazlar. Altay mitleri, diinyanin yaratilis
evresinde meydana gelen olaylar hakkinda limitli ve geliskili bilgiler sunmaktadir. Bu
nedenle, kozmogonik mitler bir araya getirilerek, ilk yaratilisin nasil gerceklestigi
hakkinda bilgi elde etmek miimkiindiir. Ulgen'in adina bagli oldugu birinci sahis, ogu
Altay yaratilis mitinde yaratma sahnesinde yer alirken, ona Erlik yardim eder. Altay
inancina gore, insanlarin yasadigi diinyanin disinda 99 diinya daha vardir. Her diinya,
kendi yeri, gogii, cehennemi ve hatta giinesi ve ay1 vardir. Bunlarin en biiyiigii Kan-
Kurbustan-Tengere olarak adlandirilir ve onun hakimi Mangizin-Matmas-Burhan'dir.
Bizim yasadigimiz diinya ise en kiigiiglidiir ve Kara-Tengere olarak anilir. Baz1 Altay
yaratilis mitleri, suyun varligma vurgu yaparak baslar. U¢ Kurbustan, iki ruh - Kuday
ve Erlik'i yaratir ve Erlik'in yardimiyla diinyay: yaratir. Kuday, genellikle Ulgen'in
adlarindan biri olarak bilinir ve bu iki ruhun rolii net degildir. Ug Kurbustan,
yarattiklarin1 kendi aralarinda paylasirken, Erlik'in higbir ricay1 kabul etmeyerek ona

hi¢cbir sey vermedigi sdylenir (Bayat, 2007, s. 84 - 85).
3.2. Tiirk Mitolojisinde Tanrilar ve Ruhlar

Tiirk mitolojisinde kainat katmanlar seklinde diistinlilmiistiir. Her bir katmanda
insanlara 1yilik veya kotiiliik getiren tanrilar ve ruhlar vardir. S6z konusu tanrilar ve
ruhlar gok, orta diinya ve yer altindadir. Bu baslik altinda Tiirk mitolojisinde tasvir

edilen diinya ile birlikte 6nemli tanrilar ve ruhlar ele alinmistir.

Anohin (2006) su sekilde belirtmistir “Samanist Altaylilara gére ruhlar yeralt1, yer {istii
ve gokylizii olmak iizere ii¢ mekanda varliklarini siirdiirmektedirler. Yeralt1 ruhlar
genellikle kormos, gokyiiziindekiler kuday, yer ruhlar ise yer-su (yer su) veya Altay

olarak adlandirilirlar” (s. 3).
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Tiirk mitolojisinde diinya, tanrilar ve ruhlar tipki diger diinya mitlerinde oldugu gibi
evreni boliimler halinde ele almistir. Gok, orta diinya ve yeralt1 diizeninde ti¢ katman,
buralarda hiikiim siiren tanrilar ve ruhlarin oldugu bir diizen vardir. Bu diizen Tiirk
inang sisteminde genellikle gék ve yer-su seklinde yer aliyor, su ve yeralt1 yer ile
birlikte diisiiniilmiistiir. Nitelik ve islevine gore tanrilar vardir, biiyiik tanrilar ve diger
tanrilar, bunlar 6nem sirasina gore degisir. Biiyiik tanrilar kainati, gégii, yeri ve sulari
kontrol eder. Tabiat temelinde Tiirk mitlerinde 6nem siras1 degisen pek ¢ok tanri ve
ruh bulunur. Ayni zamanda Siimer mitlerinde de benzer bir durum vardir. Tiirk

mitlerinde Stimer mitlerinin etkisini gérmek miimkiindiir (Coruhlu, 2021, s. 51 - 52).

Katlardan olusan gokte bas Tanrilar ve iyi ruhlar yer alir. Altayli Samanlarin on yedi
kat olarak gordiikleri gdgiin en tepesinde Ulgen ile Kara Han bulunmaktadir. Benzer
sekilde Goktiirkler ve Yakutlarin da tanrilart ayni yerdedir. Dogaci tanrilar; Giines, ay

ve yildizlar da semaya ve diinyaya 151k sacarlar (Uraz, 1994, s. 87 - 88).

Tirk tarihinin ilk yazitlarindan olan Goktirk kitabelerinde gokten sikca
bahsedilmektedir. GOk, zirvede ve her seyin lizerindedir. Fakat kitabelerde dikkati
¢eken sey, insani ve yeryliziinli kimin yarattigindan bahsedilmemesidir. Kitabelerde
yaratilistan su sekilde bahsediliyor; en tepede Gok Tengri (mavi gokyliizii), onun

altinda yeryiizii ve insanlar, insanlarin iizerinde atalar oturuyor (Ogel, 1995, s. 145).

Eski Tiirklerin diisiincelerine gore kainat katmanlardan olusmaktadir. Ug kat seklinde
diisiiniilmistiir; gok, yer ve yeralti. Bu yapidan Tiirk kitabelerde bahsedilmektedir
fakat asil olarak Samanlarin diisiiniislerine gore sekillenmistir. Samanist Altaylilarin
evrenin dogumu ile ilgili diisiincelerinde gok on yedi kattan meydana gelir. Bu katlarin
en zirvesinde, yani on yedinci katta Tanr1 Kayra Han oturur. Yakutlar ve Kirgizlar ise
katmanlari farkli sekilde isimlendirmislerdir ve ayn1 sekilde kat sayis1 da Yakutlarda,
Altayli Tirklerde, Tuvalilarda ve Teliitlerde farkli rakamlarla ifade edilmistir.
Yakutlarda Samanizm etkisi ile yedi rakaminin baskin bir sekilde kullanildig: dikkati
cekmektedir ki gogiin katlarin1 yedi, dokuz, on iki ve on yedi olarak diistinmiislerdir.
Gokyliziiniin zirvesinde yedi tanr1 ve onlarin buyrugunda yine ayni sayida ruhlar vardir

(Bayat, 2017, s. 19 - 20).
3.2.1. Gok Tanri

Gok Tanr1 benzersiz olan tek ve en biiyiik yaraticidir. O, insanlar1 yaratan, onlara

kilavuzluk eden ve itaat etmeyenleri cezalandiran ulvi varliktir. Yarattiklarina karst
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ceza da verir miikafat da. Tim tabiat1 ve ona bagli olan her seyi yaratan ve yonetendir,
yasam da 0liim de onun buyruguna baglidir. Gok Tanri insan veya baska bir varlik

seklinde degildir. Varlig1 duyularla algilanamaz olandir (Karakurt, 2011, s. 99).

Eski Tiirkler Gok Tanr1 inancindan bahsetmek gerekirse 6 ve 8. yiizyillarda andag
kitabelerinden anlasilacagi tizere Goktiirk imparatorlugunun yoneten aile’nin dini
anlayislarinda yerlesmis oldugu anlasilmaktadir. Kitabelerde hiikiimdarlar Tiirk
ulusuna liitfundan dolay1 ilaha yonelttikleri minnettarlik ifadeleri goriilebilmektedir
ve tanr1 ismi diger tanr1 veya ruhlar ile birlikte anilmadan tek bagina kullanilmastir.
Kimi yerlerde tanr1 ismi yer, gok ve yer-su ile bir arada aniliyor. Gék Tanrinin
Hakanlara hiikiimdarlik verdigine, Tiirkleri yikimlardan koruduguna ve zaferler

kazandirdigi inanc1 hakimdir (Radloff, 2008, s. 219 - 220).

Gok Tanr inancinin, Orta Asya topraklarinda devlet kurmus olan topluluklarda var
oldugu Cin kaynaklarinda goriilebilmektedir. Bu inang sekli ortak ve genel bir sekilde
benimsenmis, GOk Tanrtya tanrilarin en biiyiigii olarak inanilmistir. Gok Tanri
anlayisinin Tirklerdeki varligini ve tekdmiiliinii Goktiirklerin geride biraktigi andag
yazitlarindan tespit etmek miimkiindiir. inanca gére Gok Tanri; Tiirkleri koruyan,
savaglarinda zaferler kazandiran ve hiikiimdarlar1 bas'a ¢ikarandir. Hiikiimdarlar
basarilarindan bahsederken Tanri'nin litfundan s6z ederler. Yine, Tanridan s6z
edilirken bagka bir tanr1 veya ruh araya karistirilmadan tek bir Tanriya atif yapilir

(Inan, 1986, s. 26).
3.2.2. Ulgen

Ulgen, Saman mitlerine gdre goklerin en tepesinde altin tahtinda oturan her seyin
yaraticisi olan tanr1 veya ruhtur. Yildizlarin, giines ve ayin da {lizerinde altindan bir
saray1 vardir. Gokyiizii ve yeryiizii olaylarini kontrol eden, insanlar1 ve diger canlilar
yaratan ve onlar1 koruyandir. Ozetle Ulgen, tiim yasami yaratmis olan ve yonlendiren
ruh olarak tasvir edilir. Ulgen veya diger bir ismi ile Bay Ulgen’in yaninda yardimci
ruhlar1 ve kizlar1 vardir. Kizlari, Ak Kizlar olarak isimlendirilmektedir. Maydere ve
Mangidisire en yakin yardimcilaridir. Maydereyi insanlarin yasadigi orta diinyayi
yonetmesi icin gdrevlendirmistir. Mitlerde Ulgen, yash, uzun sakallar1 olan ve iic
yiizlii ve kalpakli tasvir edilmistir. Ug yiizii olmasinin sebebi, her bir yiiziin ii¢ diinya
ile yani gok, orta diinya ve yeralt1 ile olan baglantisin1 temsil etmek icindir. Ulgen,

Altay topluluklarinda farkli isimlerle de anilmistir (Bayat, 2017, s. 23 - 24).
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Altayl Tiirklerin inanglarinda 6nemli bir yere sahip olan Ulgen genellikle yasli, uzun
sakallar1 olan, ii¢ kalpakl: sekilde tasvir edilmektedir. Yedi kizi ve yedi oglu olduguna
inanilir. Mitlerde Ulgen'in diinyada meydana gelen sel baskininda kurtulan yedi
kardesten biri olduguna inanilir. Altayl Tiirklerin inanglarma gére Ulgen, Gok Tanri
gibi aklin alamayacagi sekilde ve en yiiksekte degil de onun bir alt derecesinde
bulunan daha idrak edilebilir bir varlik olarak gérmiis ve tanimlamiglardir. Ulgen ve
Erlik ile ilgili ¢esitli goriisler mevcuttur. Bunlardan biri, Altay inanglarinda sonradan
benimsenmis oldugu, Tirk inanci olmayip Buryat mitolojisinden geldigi goriisiidiir.
Bazi yazarlara gére ise Ulgen tanrigadir. Ayn1 zamanda Altaylilar Ulgeni Ayaz Kaan

olarak adlandirmislardir (Beydili, 2004, s. 590).
3.2.3. Yayik Suyla Utkuci ve Karhk

Ulgen’in birgok yardimei ruhu vardir ve bunlarm arasinda en 6n plana ¢ikani Yayik
adl1 ruhtur. Ulgen’in bir pargasi olarak tasvir edilen Yayik, insanlarin arasma onlari
kotiiliikkler korumasi ve ne kadar canli varsa hepsine yasam vermesi icin Ulgen
tarafindan gonderilmistir. Saman ayinlerinde Saman’in semaya yiikselebilmesi i¢in
Yayik’in kilavuzlugu olmasi gerektigine inanilir. Yayik ayn1 zamanda bir araci ruhtur,

Ulgen ve insanlar arasinda aracilik eder (Anohin, 2006, s. 13 - 14).

Altay - Sayan mitlerinde Ulgen’in basyardimcisi Yayik, insanlarin yaratilmasinda ona
yardim etmistir ve aym zamanda aileye sekil vermistir. Bas yaratict Ulgen, Yayik’1
insanoglunu korumasi ve onlara yardim etmesi i¢in yeryiiziine yollamistir. Eski
Tiirkler igin Yayik, Ulgen’den sonra insanlarin ikinci atasi olarak kabul edilir. Onun
tufanda insanlar1 kurtardigina inanilir. Sema’nin besinci katmaninda ikamet eden
Yayik, saman hikayelemeleriyle bi¢imlenerek eski Tiirk mitoslarinda yerini bulmustur

(Bayat, 2017, s. 28 - 29).

Suyla, Ulgen’in yardimci ruhlarindan biridir. Gokteki ruhlardandir. Gorevlerinden
biri, samanin gokyiizii yolculugunda onu korumaktir, onu engellemeye calisacak kotii
ruhlardan korur. Diger bir gorevi hayat icerisinde ortaya cikabilecek degisiklikleri
haber vermektir. Bunlarin yaninda kurban ruhlarmi Yayik ile birlikte Ulgen'e
ulastirdigina da inanilir. Kaynaklarda at gibi gozleri olan kartal olarak tasvir edilmistir

(Korkmaz, 2003, s. 135).

Yeryiizii ruhu olan Suyla, cok uzak mesafeleri gorebilir. Onun gorevi insanlar1 kontrol

etmek ve gelebilecek kotiiliiklere karsi korumaktir. Insanlarm yasaminda ileride
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meydana gelecek olaylar1 haber vermesi de bir diger 6zelligidir. Samanin gokyiizii
yolculuklarinda koruyuculuk gorevi iistlenir. Glines ve Ay’in pargalarindan meydana

gelmis olan Suyla’nin gozleri at gozii gibidir (Radloff, 2008, s. 230).

Ulgen’in yardime1 ruhlarindan bir digeri olan Utkuci semaya ¢ikan samani karsilayan
ruhtur. Yayik ve Suyla’dan farkli olarak Utkuct yeryiiziinde degil gokyiiziinde
bulunur, yeri orasidir. Gorevi: kurban sunmak i¢in semaya ¢ikan samani karsiladiktan
sonra Suyla ile miizakere ederek Ulgen’e sunmaktir. Bay Ulgen’in sefiri olarak anilir

(Inan, 1976, s. 23).

Saman ritiiellerinde samanin kendinden gegtigi zamanlarda getirdigi kurbani iletmek
iizere Ulgen’e ulastiran ruhtur. Goklerde ikamet eder. Samanin en fazla erisebildigi
nokta Kuzey yildiz1 oldugundan dolay:r Utkuci burada devreye girer ve en yiiksege
yani Ulgen’in yanma kurbani ulastirir. Saman ise bilge kus olarak bilinen kaz’a

binerek geri doner (Karakurt, 2011, s. 221).

Iyi ruhlardan bir digeri olan Karlik Suyla’nin ¢alisma arkadasi olarak gecer. Suyla ile
sanki birbirlerinin esiymis gibi yakindirlar. Suyla gibi o da samana gokyiizii
seyahatlerinde eslik etme gorevini yerine getirir. Ritiiel sirasinda ¢adirlarin {izerinde

yer alan tiindiik denilen delikten Karlik adina su sacilir (Inan, 1976, s. 83).

Cogunlukla Suyla ile birlikte olan Karlik kurban ruhlarimi Ulgen’e gotiirmekle
yukiimliidiir. Ayn1 zamanda insanlarin hayatlarin1 kontrol eder ve bir tadil olmasi
halinde Ulgen’e bildirir. Saman ayinlerinde Karlik’in gelisi, yakilmis olan

kurbanlardan ¢gikan duman ile anlagilir (Karakurt, 2011, s. 122).
3.2.4. Giines Ay ve Yildizlar

Kadim Tiirklerde Giines’e olan ibadet ve inang 6nemli bir yere sahiptir. Giines ve Ay’a
tapinma vardir fakat Glines, Ay’dan daha miithimdir. Giines hayatin temel kaynagidir
ve bundan dolay1 daha fazla 6nem atfedilmistir. Ayni zamanda, hayatin kaynagi
oldugundan disil olarak idrak edilmistir. Baz1 arastirmacilar Glines-At iliskisine dikkat
cekilmistir ve birlikte diisiiniilmesi gerektigi fikrini 6ne siirmiiglerdir fakat bu konu
tam olarak safi degildir. Inanca gore Giines ve Ay, Alplere yasam vermekteydi (Roux,
2011, s. 94).

Coruhlu (2013)’nun aktardigina gore “Eski Tiirklerde goriilen giines, ay ve yildiz

kiiltlerinin, Gok Tanr kiiltiiyle iliskisi cok erken donemlerde aranabilir. Nitekim Cin
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kaynaklarina gore, Hun hiikiimdar1 her sabah ¢adirindan ¢ikarak giinesi ve aksamlari

da ay1 ululuyordu” (s. 24 - 25).

Giinesin dogdugu taraf, yani dogu tarafi kadim Tiirklerde ¢ok miihim kabul edilirdi.
Oguz Destaninda giinesin dogusuna ve batisina yiiklenen anlam ve Onem
anlasilmaktadir. Bu yiizdendir ki Altay bdlgesinde yasayan Samanlarin ¢adirlarinin
kapilar1 da dogu yoniinde olurdu. Tiirklerin sdylence ve Oykiilerinde Giines’in anne,
Ay’1n ise baba olarak tabir edildigi goriilmektedir. Yakut Tiirklerinin sdylencelerinde
glines ve ay kardestir, fakat ayn1 zamanda aralarinda savasiyorlar da. Alpler ve
insanlar, giines ve ayin koruyuculugu altindadir. Glines ve Ayin kotiiciil ruhlarla
miicadele ettigine de inanilirdi. Giines kotii ruha yenildigi takdirde tutulma oluyordu,

goriis bu sekildeydi (Giiltepe, 2017, s. 422 - 423).

Anadolu'daki halk siirlerinde Glines ve Ay'a degisik sekillerde anlamlar yiiklenmistir.
Bunlardan en genis sekilde rastlanilan, Giinesin disi Ay'in ise erkek olarak tasviridir.
Glinesin erkek Ay'in ise kadin oldugu betimlemelere ender sekilde rastlanir. Giines ve
Ay kimi zaman kardes, kimi zaman kari-koca olarak ifade edilmistir. Bir sdylencede
Ay'in Glines ile en basta 1s1ltilarinin ayn1 oldugundan bahsedilir fakat daha sonra Ay
15131 Giinese nazaran soniik kalir. Bunun iizerine ilah, gece ile giindiiz farkinin
olugmasi i¢in Cebrail'e Ay'dan bir kesim 15181 alarak Giinese ilave etmesini buyurur.
Bir diger yaygin sdylenceye gore ise birbirlerinin ardindan kosan &siklar olarak
betimlenir. Tutulma, kavusmalarina yorulurdu. Pek ¢ok sdylencede Giines igin geng
kiz benzetmesi de yapilir. Yildizlar hakkinda da farkli inaniglar vardir. Yildizlarla
alakali sdylencelerin tiimii, nedenbilim cercevesindedir. Bir goriise gére Samanyolu
ihtiyar bir kadindir. Bir diger goriise gore de yerkiirenin yok olusu yaklasirken giinese
doniisiir (Boratav, 2012, s. 95 - 96).

3.2.5. Umay

Umay, Tiirk tanrilar1 arasinda en bilinir olanlarindandir. Dogurganligi temsil eden bir
ana tanrigadir. Onun islevlerinden biri, yeni doganlari himaye altina almaktir.
Kitabelerde ¢esitli sekillerde adi ge¢mektedir. Bunlar, Ulan Bator, Tonyukuk ve
Kiiltigin kitabeleridir. Ulan Bator kitabesinde, gdk tanrinin yaninda goklerde oldugu
ifade edilir. Kitabede "hatun" 6n adi ile yer alir. Kiiltigin kitabelerinde imparatorun

esine benzedigi ifade edilir. Tonyukuk kitabelerinde ise Umay, hem gok hem de yer-
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su ile iliskilendirilmistir. Umay, tufan tekstlerinde de yer almaktadir (Roux, 2015, s.
134).

Tanriga Umay su sekilde tasvir edilir; ¢ok uzun beyaz saglar1 olan, beyaz elbiseli, kus
kanatlarina sahip, ii¢ boynuzlu ve orta yaghdir. Isi81 ve bereketi temsil eder, ayni
zamanda hayat verendir. Hayat agacinin malikidir. Ayn1 zamanda g¢ocuklarin ve
hayvanlarin koruyucusu olduguna inanilirdi. Cocugu olmayanlar tanrica Umay'a
kurban adarlardi. Farkl1 isimlerle veya sifatlarla adlandirildig1 da olmustur. Ornegin,
Kara Umay denildigi olurdu. Bunun sebebi ¢cocuk oliimlerine baglanirdi, eger Umay
bir evdeki ¢ocuklar1 korumuyorsa o evde ¢ocuk Oliimleri olurdu. Hiima kusu ile de
iligskilendirilip Humay dendigi de olurdu. Uzun saglar1 olmasina ragmen Kel Umay
olarak anilmasi da biirlindiigii farkli formlara yorulur. Ayrica kus formuna

biiriindiigiine de inanilir (Karakurt, 2011, s. 220).

Umay inancinin kokenlerine dair arastirmalarda farkli goriisler mevcuttur. Bu inanis
kimi arastirmacilara gére Mogol menselidir, ¢ogu arastirmaciya gore ise Tirklere
aittir. Tirklerin yasadiklar1 cografyalarda yapilan arastirmalar sonucu elde edilen
gereclerden yola ¢ikarak Umay, beyaz kiyafetli ve uzun beyaz sagh bir ana tanrigadir.
Insan seklinde olan Umay, hem kus kiliginda hem de kus kanatlari olan bir melek
goriiniimiindedir. Tirk topluluklar1 arasinda da goriintiisii ile ilgili farkli goriisler
vardir. Sayan - Altay Turkleri onu gokten inen giizel bir kadin olarak farz ederken,

Kirgizlar onun goriintiisiinii bilmez (Beydili, 2004, s. 580).
3.2.6. Yo Kan Talay Kan

Yeryiizii ruhlarmin en giicliisii olan Yo Kan'in oturdugu yer, ucu Ulgen'in gokteki
evine kadar varan ve Axis Mundi olarak tabir edilen diinyanin merkezindeki hayat
agacinin oldugu yerdir. Tabiat ve insanlarla beraber diger canlilar1 koruyan tanridir.
Kasirga bigiminde gezer. So Kan ile Temir Kan isimlerinde ogullar1 ve bunlarin yani

sira bitkiler ve agag¢larin ruhlar1 olan kizlar1 ve ogullart vardir (Coruhlu, 2013, s. 40).

Insanlarin yasadig1 yeryiiziinde onlara iyilikte bulunan, yardim eden ruhlar vardir ve
bu Yer-Su inancinin bir pargasidir. Yer-Su inancinda on yedi ruhtan bahsedilir.
Dogada bulunan irmak, dag ve kaynaklarin olduklar1 yerlerde ikamet ederler. Yo Kan,
bahsedilen onyedi ruhun en kudretlisidir. Diinyanin merkezinde oldugu varsayilan
Hayat Agaciin bulundugu yerde ikamet eder. Insanlar tarafindan sunulanlari Yo

Kan’m ogullar1 kabul eder (Radloff vd., 2008, s. 22).
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Tiirk mitolojisinde Talay Kan, denizler ve okyanuslar1 idare eden ruh olarak yerini alir.
Denizlerde yasayan tiim canlilar1 miidafaa eder. Biiyiik bir balinaya doniisebilir.
Denizlerdeki olaylar1 yonlendirir. Mitolojide uzun beyaz biyiklar1 olan bir ihtiyar

olarak tasvir edilir (Karakurt, 2011, s. 195).
3.2.7. Ates

Samanizm’de bes yoOnii temsil eden ve mukaddes sayilan 6geler vardir, bunlar; ates,
su, agac, toprak ve demirdir. Tanr1 Ulgen’in atesin yaraticisi ve ayn1 zamanda atesi
insanlara gonderen ve yakmay1 6greten olduguna inanilir. Tiirk hiikiimdarlari i¢in belli
giinlerde ates yakilir, atese adak olarak kurbanlar verilir ve dualar okunurdu. Ates
yanarken ¢ikan alevlerin renklerine anlamlar yiiklenirdi. inanisa gore; eger siyah ise
hiikiimdarin 6lecegine, yesil yokluga, sar1 salgina, kirmizi renk ise harbe isaret ederdi

(Uraz, 1994, s. 166).

Ates'e olan inang¢ ve ibadetin Tiirklerde 6nemli bir yere sahip oldugu arastirmalar
sonucu elde edilen belgelere yansimistir. Yedinci yiizyil bizans tarihgisi olan
Theophylaktos Simokatta tarafindan terciime edilen kaynakta yazilanlara gore Tiirkler
atese bliylik 6nem vermektedir, lakin yalnizca yeri ve gogii yaratan yaraticiya ibadet
ederler. Aktarilan belgede bu sekilde ifade edilmesine ragmen dogudaki Tiirklerin ates
kiiltlinii bilmedigi Orhon ve Yenisey kitabelerinden anlasilmaktadir, ates kiiltii ile ilgili
higbir sey yoktur. Batidaki Tiirklerin ates inancimi Iranllardan alarak tiim Tiirk
cografyasima yaydigi sdylenebilir. Tiirklere atesin temizleyici olduguna inanilir ve
hatta bu uygulanirdi. Antik Yunan oyun yazar1 Menander’e gore Tiirkler, yabanci
kisiler veya objeleri ateslerin arasindan gecirerek toren ile arindirirlardi ve bu orta asya
topluluklarinda benimsenmis bir inanisti. Ayrica bir dogu bilimi uzmamnm
olan Makdisi’de oliilerin yakilarak kirlerinden arindirilmasindan bahsetmistir (Roux,

2015, s. 39 - 40).

Kadim Tiirklerin inancinda ates, Tanr1 degildir. Atesin, Yaratic1 tarafindan onlara
gonderildigi veya bir ata tarafindan bulundugu inanci hakimdir. Tiirklerdeki ates
inanci ile franlilarin ates inanci ¢ok farklidir. iran kiiltiiriinde atese tapma vardi, fakat
Tiirklerde atese saygi duyulur ve merasimlerde ates yakilirdi. Bu yilizden atesin
Tiirklerde bir kiilt olarak diisiiniilmesi dogru degil. Tiirklerin inancinda her ocagin ayri
bir kollayict ruhu vardi, yani tiim ocaklar1 simgeleyen tek bir ates ruhu veya tanrisi

yoktu (Ogel, 1995, s. 496).

21



3.2.8. Erlik

Kotiiliiglin, hastaliklarin ve belalarin kokeninde Erlik vardir. Altaylilar biitiin
kotiiliiklerin Erlik tarafindan geldigine inanir ve onu kotii ruh olarak tanimlarlar. O,
yer altinda, yerin en derinlerindedir. Orada Erlik’in saray1 vardir ve tahtinda oturur.
Cocuklar1 da vardir. Yeraltinda onunla beraber diger kotii ruhlar ve yaratiklar vardir.
Giinahi1 olan insanlar yeraltinda azap g¢ekerler. Erlik’in bulundugu yere ulagsmak igin

de gesitli engeller vardir ve bu engellere pudak denir (Gomeg, 2011, s. 29).

Oliim, hastalik ve diger tiim kotiiliikler Altaylilarin inanglarina gére Erlik ile iliskilidir.
Insanlara ve hayvanlara hastalik génderen odur. Erlik insanlardan kendisine kurban
adamasini ister, eger insanlar ona kurban adamaz ise o da insanlara kitlik ve hastalik
verir, bu sekilde insanlar1 kendisine kurban vermeleri i¢in zorlar. Kendisine kurban
verilmedigi takdirde insanlarmn canimi alir. Oliim ile cezalandirdig1 insani alting1 oroon
diye adlandirilan yeraltina gotiiriir ve orada yargilandiktan sonra Erlik onu esiri yapar.
Hastaliklarin oldugu zamanlarda insanlar, Erlikten korktuklari i¢in ona farkli isimlerle
hitap ederler. Bunlardan dolayidir ki insanlar Erlik’e 1yi goriinmek ve kendi
rahathiklarim1 saglayabilmek i¢in ona kurban adarlar. Aym1 zamanda ona karst
hiirmetsiz davranirlar, onun i¢in kurban edecekleri hayvan saglikli degil tam aksine

hasta bir hayvan olurdu (Anohin, 2006, s. 3 - 4).

Erlik’in tasviri Altayli samanlarin yakarislarinda bir insan bi¢cimindedir; dehsetli bir
mabhluk, yash fakat ding bir viicuda sahip, aga¢ dallarina benzeyen boynuzlara olan,
dizlerine kadar gelen kapkara sakallar1 olan, biyiklar1 kulaklarinin tizerinde, kaslar1 ve

gozleri simsiyah olarak tasvir edilmistir (Radloff, 2008, s. 238).
3.3. Tiirk Mitolojisinde Onemli Ogeler

Diinya mitolojisinde birbirine benzer ve hatta ortak unsurlar vardir, bu unsurlarin
yorumlanis bi¢imi toplumdan topluma baz1 farkliliklar gosterebilmektedir, ¢ogu
bakimdan benzerlik olsa bile. Tiirk destanlarinda Samanizm’in de tesiri ile bir¢ok
onemli mitolojik unsur olusmustur. Agag, Kurt, Isik, Kutsal Daglar, Magara ve At gibi
birgok unsur Tiirk destanlarinda 6nemli bir yere sahiptir. Bu unsurlar baslik altinda ele

alinmastir.

Ulgen, Umay ve Ates kiiltlerinden bir dnceki bdliimde bahsedildigi icin bu bdliimde

ayrica deginilmemistir.
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3.3.1. Agac

Diinya Agact veya Hayat Agaci olarak isimlendirilen kutsi inanisa yalnizca Tiirk
mitolojisinde degil, biitiin diinya sdylencelerinde karsilasmak miimkiindiir. Ttrklerde
GOk Tanri'nin sembollerindendir. Tiirk mitlerinde Hayat Agaci1 (Evliya Agag) gogiin
en yiiksek yerine, goziin géremeyecegi noktalara kadar uzanir. Agacin ulastigi yer
cennettir ve burada Yiice Tanr1 vardir. Bir diger Tiirk inancina gére Agac yaratilisi
temsil eder. i1k insan agacin altinda yaratilmistir ve bu agacin dokuz dali vardir. Bu
goriisler ve inanglar zaman icinde Yiice Agaci yaraticinin diinyadaki simgesi haline
getirmistir. Yaraticinin simgeledigi tek ve essiz olma, menfilik ve koruyuculuk ile
iligkilendirilir. Tiirk sdylencelerinde Bay Terek ve. Temir Kavak isimleri ile geger

(Beydili, 2004, s. 25 - 26).

Agacin tanr1 olarak goriilmesinin yaninda ona biiyilik saygi da gosterilmistir. Agaca
kimi zaman tapilmig, dualar edilmistir. Altaylilarda bu goriilmektedir. Sadece
Tiirklerde degil diinyanin diger topluluklarinin efsanelerinde de aga¢ motifine
rastlanmaktadir. Degisik sekillerde olabilmektedir; biiyiik, tek veya kuru bir agac
seklinde. Koruyucu ve birlestirici olarak diisliniilmiistiir. Genel olarak evrensel agac
devasa boyutlardadir. Altay Tatarlarinda her seyin merkezinde, agaclarin en biiytigi
olan hayat agaci tanr1 Ulgen’in oldugu yere kadar uzanir, yani gdgiin en tepesine.
Yakutlarda da diinyanin merkezindeki devasa agacin dibinde gii¢ veren bir dalganin
feveran oldugu inanci vardir. Agac kiiltii Altaylilarda ¢ok 6nemli bir yere sahiptir.
Yedi veya dokuz kolu olan evrensel agacin hem goklere hem de koklere uzadigina

inanilir (Roux, 1994, s. 123).

Axis Mundi (Diinyanin Ekseni) olarak da ifade edilen diinya agac1 veya hayat agaci
gocer toplumlarin inancinda kainatin merkezinde bulunur ve diinyanin ii¢ boliimiinii
tutar. Ayn1 zamanda ayinlerde 6nemli bir yere sahiptir, ¢iinkii kutsaldir. Altaylilarin
inancina gore diinya agacmin en {ist noktasinda Ulgen oturur. Bu agag
yeryiizindekilerin en biiyligiidiir. Her bir boliimii ii¢ katmani simgeler; kokleri
yeraltini, gévdesi yeryiiziinii yani orta diinyayi, dallar ve yapraklarinin oldugu {ist

kismi da gogii (Bayat, 2007, s. 179).
3.3.2. Magara ve Dag

Magara ilkel insanlarin barindigi, yabani hayattan kendilerini koruduklar1 ve

inanclarim tatbik ettikleri ilk ikamet yerleridir. Bu sebepledir ki magara Gok Tanri
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inang sistemi igerisindedir. Rahim nosyonu ile magaranin es tutulmasi ve kiilt haline
gelmesi insanoglunun ilk ikamet yerleri olmasi sebebiyledir. Magara siginma yeri
olarak kullanilmasinin yaninda dini ritiellerin  gerceklestirildigi  yerlerdi.
Duvarlarina sihirsel temali resimler de yapilmistir fakat resimler temel olarak gercek

hayat ile baglantilidir.

Magarada taht sahiplerinin de istiraki ile atalara kurban sunulmasi manevi alem ile bir
sinir inancindan kaynaklanmaktadir, manevi diinya ile insanlarin yasadigi diinya
arasinda bir yol olarak gorilmiistiir. Sekilsiz ve karanlik olusu, korkutucu varliklarin
bulundugu sirli yerler olduguna da isaret eder. Magara, Yer Ana’nin rahmi olarak
dogurganligi temsil ediyordu. Sonralar1 kadinlar ve ¢ocuklarin koruyucusu olan Umay
inanci ile baglantili olarak gelismistir. Dolayisiyla magara ile ilgili inanglar zaman
icerisinde degisimler de gecirmistir. Ana rahmi olarak diisiiniilen ve dogurganligi
simgeleyen magara inanci Asya ve Sibirya i¢in ortak bir goriis olmustur (Bayat, 2007,
s. 29 - 30).

Dag unsuru tipki hayat agaci gibidir, evrenin eksenini olusturur ve yaratici 6zellige
sahiptir. Magara ve dag simgeleri ile ilgili sdylencelerin temelinde tiireyis vardir. Bu
iki unsur dogurganlik hususiyetinde bir araya gelir. Rus etnograf Leonid Pavlovich
Potapov dag kiiltiiniin totemcilik ile baglantili oldugunu ifade etmistir. Tiireyis

destanlarinda dag ve magara ile ilgili anlatilar gormek miimkiindiir (Uslu, 2016, s. 41).

Tiirk mitlerinde daga ¢okc¢a onem atfedilmistir. Dag dogurganligi temsil eder Daga
tapinma vardir. Referanslarda Yiice Ana ile es tutulmustur, yurdun koruyucusudur.
Gokteki bliyiik yaratictya dua etmek i¢in Tiirk hiikiimdarlar ve halki daglarin iizerine
cikardi. Daglar Tirk sdylencelerinde canlidir, zaman gectikce biiyiir, seyahat edebilir
ve aralarinda kavga ederler. Ayrica Tiirklerin diinya dizaynina gore gok ve yer

arasinda yiice demir daglar vardir (Beydili, 2004, s. 145).
3.3.3. Kurt

Kurdun Tiirk mitolojisinde 6zel bir yeri vardir. Diger halklar gibi, Tiirkler de kendi
soy ve nesillerini sembolize eden hayvanlari kullanmiglardir. Ornegin, Mogollar maral
ve bozkurtu, Tiyeleler de bozkurtu ve orman ruhunu, Tibetliler ise erkek maymunu ve
disi raksayr onciileri ve koruyucular olarak kabul etmislerdir. Tiirkler de Hun
sehzadesini ve disi kurdun soyundan gelenleri atalar1 saymislardir. Bu mitlerin ¢ogu,

muhtemelen Tiirklerin Gobi Colii'niin giineyinde yasadiklart donemde ortaya
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cikmigtir. Mitolojinin siyasi tarih ve milli olusum faktorleriyle de iliskili oldugu
diistiniilmektedir (Bayat, 2007, s. 165).

Kurt Tiirk mitlerinde ¢ok 6nemli bir yere sahiptir. Ritiiellerde kurt ile ilgili pek ¢ok
inan¢ vardir. Ozellikle Goktiirklerde kutsaldi. Bir Goktiirk soyu olan Asinalar;
soylarinin kurt olduguna, kurttan tiirediklerine inanirlardi. Goktiirk hiikiimdarlart
atalarina saygi gostermek adina cadirlarinin Oniine altin kurt basit olan bayrak
dikerlerdi. Kadim Tiirklere gore savasin ruhu kurt goriiniimiindedir. Baska bir inanisa

gore disi kurt 6teki diinyanin sahibidir (Beydili, 2004, s. 350 - 351).

Kurt unsurunun sdylencelerde daha erken donemlerde ortaya ¢iktig1 diigiiniilmektedir.
Biiyllk Hun imparatorlugu doneminde Ata-Kurt biciminde tekamiil etmistir.
Soylencelerde disi bir kurdun terkedilmis bir cocugu emzirdiginden bahsedilir. Ayrica
kurdun {izerinde daireler ¢izen bir karga vardir. Tiirklerin kendilerini kurttan tiiremis
bir atanin soyundan geldikleri seklinde tarif ettikleri seklinde ¢ikarimlar abartilidir,
clinkii tlireyis efsaneleri sadece kurttan tiireyis efsanelerinden ibaret degildir (Roux,

2011, s. 57).
3.3.4. Isik

Tiirk destanlarinda 1s1k; aydinlik veren, kutsal olan ve hayat veren bir 6ge olarak
karsimiza ¢ikar. Isiktan dogmak ve 151k ile gokyiiziinden inmek sikc¢a rastlanan bir
anlatidir. Ornegin Oguz destaninda, gdkten inen 1siktan dogan bir kurdun Oguzun
ordularina yol gosterdigi ve Oguz'un evlendigi kadinin gékten inen mavi bir 151k ile
dogdugu anlatilar1 yer alir. Yaratilis destaninda da Ak-Ana, 1siktan bir kadindir.
Uygurlarda Manihaizm de 151k dini olarak gecer. Samanizm’de ise bilindigi gibi
gokylizii on yedi kattir, en tepede aydinlik vardir ve Tanr1 oradadir. Ayrica cennet de

151k diyaridir (Giiltepe, 2017, s. 547 - 548).
3.3.5. At

At, Tiirk kiiltiirtinde ¢ok 0nemli bir yere sahiptir ve samanist torenlerde ozellikle
gokyliziine ¢ikma aracit ve kurbanlik hayvan olarak one ¢ikmaktadir. Samanlarin
davullar1 da genellikle at seklinde tasvir edilmistir ve Gok Tanr1'nin simgelerinden biri
olarak kabul edilerek, kurban olarak sunulmustur. At, samanlarin yeraltina ya da
diinyaya ge¢cmesine yardimci oldugu i¢in 6liimiin de simgesi olarak kabul edilmistir

ve genellikle kanatli olarak tasvir edilmistir. Tiirk efsanelerinde, destanlarinda ve
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hikayelerinde at, sahibinin en yakin arkadasi, zafer ortagi ve en degerli varligi olarak
goriilmiistiir. Savagta kullanilan atlarin kuvveti ve kudreti, Tiirkler i¢in énemli bir

sembol olmustur. Ayrica at siiriileri, zenginligin bir gdostergesi olarak kabul edilmistir

(Coruhlu, 2013, s. 173 - 174).

Kadim Tiirklerde At cok dnemli bir yere sahiptir. Destanlara ve masallarda sik¢a geger.
Farkli merasimlerde yeri vardir; Ornegin; ¢adir yapildiktan sonra orta diregine atin
kani siirtiliir, kirmizi at yelesi orman ruhlaria dua edilirken kullanilir. At insanin en
yakin dostu ve yoldasidir, zor durumlarinda ona yardim eder. Atin hiz1 riizgar ile
iliskilendirilmistir, riizgardan yaratildig1 inanc1 vardir. Atin dliilerin ruhunu tasidigina
da inanilmistir. Tiirklerde tanrilara kurban edilen bir hayvan olan atin kara olani ile
yeralti, ak olani ile de gokyiiziine gidildigine inanildig1 i¢in her iki tanriya da kurban
olarak sunulurdu. Gokyiiziindeki tanriya ak, yeraltindaki tanriya kara at kurban edilir.
Tiirk efsanelerinde konusan, ucan veya boynuzu olan farkli &zelliklerde atlara

rastlamak da miimkiindiir (Karakurt, 2011, s. 36).
3.3.6. Geyik

Geyik i¢in kullanilan "kiyik" kelimesi, genel olarak av hayvanlari i¢in kullanilird: ve
hayvanin rolii hakkinda belirsizlikler vardi. Bazi arkeologlar, geyigin bir kurban
hayvani olarak kullanilabilecegini one siirliyorlar ve ayni zamanda Atin selefi
olabilecegi fikri iizerinde duruyorlar, yalniz bunun sadece Prototiirk halklar gegerli
olabilecegi diisliniiliiyor. Baz1 yazarlar ise, geyigi yerin sembolii olarak goriiyor veya
onunla ayni anlamda kullaniyorlar, ancak kesin bir bilgi yoktur. Kaya resimleri ve
metinler, geyigin avlanmasina izin verildigini ve geyik etinin biiyiik bir zevk oldugunu
gostermektedir. Geyik, Irk Bitig'de Gok Tanri ile yakin bir iligki i¢inde goriiliir ve
yasam i¢in gerekli olan besinleri, insanlara, kuslara ve ciftlesme i¢in 6nemli olan

sesleri duyan herkese iletmektedir (Roux, 2011, s. 72).

Geyik, diger kiilt hayvanlar1 gibi bazi1 dogaiistii giiclerle iliskilendirilir. Eski Anadolu
dinlerine dayanan efsanelerde, geyik bazen disi olarak tasvir edilir ve ona biiyiilii
giiclere sahip "ustalar" veya ¢obanlar eslik eder. Geyigin beraberinde olan bu kisiler,
hayvanlarin koruyucularidir ve avcilar1 6liimle, sakatlikla veya silinemeyen yesil
renkli isaretlerle cezalandirirlar. Kimi efsanelerde, insanlarin  geyiklere

dontstiiriildiigii anlatilir, bu anlatima evliyalardan Abdal Musa sdylencesinde
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rastlanir.  Bir disi geyigin g¢ocugu olan kozmik canavar hakkinda efsane de

bulunmaktadir (Boratav, 2012, s. 74).
3.4. Tiirk Destanlar

Tiirk destanlar1 Islamiyet oncesi ve Islamiyet sonra olmak {izere ikiye ayrilir.
Islamiyet’ten 6nce ddénemlere ayrilacak olursa; Altay doneminde Yaratilis destan,
Iskit désneminde Alper Tunga ve Su destani, Hun déneminde Oguz Kagan ve Attila
destan1, Goktiirk donemi Ergenekon ve Bozkurt destani, Uygur donemi ise Tiireyis ve
Gog destanlart seklinde siralanabilir. Islamiyet’ten sonraki Tiirk destanlar1 ise Manas,
Satuk Bugra Han, Seyyit Battal Gazi, Danisment Gazi, Timur, Kéroglu ve Cengiz Han
destanlar1 seklinde siralanabilir. Tez kapsaminda islamiyet 6ncesi Tiirk destanlar ele

alinmustir.

Tiirk destanlarin1 dénemler seklinde ele aldigimizda ilk donem destanlar1 mitolojik
nitelikte, diger donem destanlari ise sdylence tarihi ve tarihi nitelikte pasajlardir. Halk
sOylentilerinden yapilan alintilar ile eski kitaplardan belirlenen cesitli pasajlar ile Tiirk
tarihinin gelisim siirecine gore destanlari tasnifleme yapilabilir. Islamiyet &ncesi Tiirk
destanlarinda ilk Once yaratilis destan1 vardir ve sonrasinda diger destanlar gelir.
Biiyiik Hun donemi, Goktlirk donemi ve Uygur donemi seklinde tasnif edilir (Kopriili,
1980, s. 44 - 45).

Tirklerin gocebe bir toplum olmasi ve yazmaya epeyce ge¢ baslamis olmasinin
destanlar agisindan aslinda bir kazanima doniistiigli sOylenebilir. Goger bir toplum
olmak, farkli ve zengin bir bellek olugsmasma sebep olmustur. Bu sebeple Tiirk
destanlar1 diger milletlerin destanlarina nazaran daha zengin ve farkli olmustur. Tiirk
destanlarinin énemli 6zelliklerinden biri uydurma seylerin karismamis olmasidir, s6z
ile aktarilirken bozulmamustir ve ashi korunmustur. Ornegin diger milletlerin
destanlarinda yaziya aktaran kisilerin hayali katkilar1 vardir. Yunan destanlari,
Iranlilarin Sehnamesi ve Finlandiyalilarin Kalavelas: bunun en iyi 6rnekleri olarak
gosterilebilir. Islamiyet dncesi ve sonra olmak iizere Tiirk destanlar1 zenginligini higbir

donem kaybetmemistir (Sepetcioglu, 1998, s. 98 - 99).

Kadim Tiirk destanlar1 ortaya ciktiklart donemde yaziya gegirilmemis, ¢ok daha sonra
bu gerceklesmistir. Destanlar halk arasinda sozlii sekilde ¢aglar boyunca yagamstir.
Destanlarin ortaya ¢ikisi ve yaziya gecirilmesi arasindaki gecen zaman onlara pek ¢ok

acidan zenginlik katmistir. Kahramanlarin ve kahramanliklarin anlatildigi destanlar
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bulunduklar1 zamana ait anlatilardir. Tiirk destanlar1 farkli kaynaklardan parca parca
bulunarak derlenmistir. Bizans, Iran ve Arap tarihi ve edebi kaynaklarinda Tiirk

destanlarina rastlanir fakat en miihim referanslar Cin yilliklarindan elde edilmistir
(Uslu, 2016, s. 81).

Orta Asya Tiirk toplumlarmin yaratilis ve tiireyis ile ilgili saptanan nice destanlari
bulunmaktadir. Destanlarda eski Tiirk mitolojisinden emarelere rastlamak
miimkiindiir. Ayrica mevzubahis destanlar yakin donemlerde bir araya getirildigi i¢in,

semavi dinlerin yan1 sira Manihaizm ve Budizm’in de tesiri bulunmaktadir (Coruhlu,

2013, 5. 114).
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4. VIDEO OYUNLARI VE SINEMA FILMLERINDE MIiTOLOJI

Mitoloji, bir kiiltiiriin inanglarini, degerlerini ve tarihini anlatan hikayeler, mitler ve
simgeler bitiiniidiir. Mitolojinin sanata olan etkisi, yaratici yapitlarin 6gelerini,
temalarii ve simgeleri olusturmak i¢in kullanilmasidir. Mitolojik 6geler, resimlerde,
heykellerde, miiziklerde, tiyatro oyunlarinda, sinema filmlerinde ve diger sanatsal

yapitlarda siklikla kullanilmistir ve kullanilmaya devam edilmektedir.

Gegmisten bugiine gorsel, isitsel ve hem gorsel hem isitsel sanatlarda mitolojik
hikayeler konu edilmistir. Mitolojik hikayelerin dogrudan ele alindig1 ve yansitildigi
da olmustur, yalnizca mitolojik sembollerin kullanildig1 da. Bu sebepten, sanatin en

biiyiik esin kaynaklarindan birinin mitoloji oldugunu sdylemek yanlis olmayacaktir.

Yaratici endiistrilerden sinema ve video oyunlar1 da mitolojiden ilham alan alanlardir.
Sinema alaninda 1924 yapimi Helena isimli sessiz sinema filmi klasik Yunan
mitolojisini temel alan ilk filmlerden biri olarak sinema tarihinde yerini almaktadir.
Fakat onun 6ncesinde 1913 yapimi Raja Harishchandra isimli Hint mitolojisini konu
alan bir sessiz sinema filmi de vardir. O tarihlerden bu giinlere kadar sinemada agirlikli
olarak Yunan mitolojisini konu alan birgok film ve dizi yapilmistir. Video oyunlarinda
da yine baskin olarak Yunan mitolojisini temel alan bir¢ok yapim vardir. Gerek
gecmiste gerekse giiniimiizde ¢gogunlukla ve hatta baskin bir sekilde Yunan mitolojisi
ele alinmistir. Son zamanlarda ise Iskandinav mitolojisini temel alan sinema filmi, dizi
ve video oyunlarinda bir artis bulunmaktadir. Yunan ve Iskandinav mitolojileri disinda
diger mitolojiler de islenmistir fakat popiiler anlamda daha zayif kaldiklan
goriilmektedir. Tiirk mitolojisi acisindan baktigimizda ise hem edebi hem de diger
medya alanlarinda yeteri kadar ele alinmadigini sdylemek yanlis olmayacaktir. Son
zamanlarda bu konuda bir hareketlenme olmasina karsin bu giine kadar yeterli 6nemin
verilmemis olmasi1 ve herhangi bir sanat alaninda ses getiren caligmalar yapilamamis
olmasinin belli sebepleri bulunmaktadir. Bu konuya tezin ilerleyen kisimlarinda
deginilmistir. Bu boliimde video oyunlar1 ve sinema filmlerinde iiretilmis mitoloji

temal1 eserlerden en bilinir olanlar1 ele alinmistir.
4.1. Video Oyunlarinda Mitoloji

Video oyunlari, uzun bir siiredir sadece bir eglence araci olarak degil, ayn1 zamanda
giiclii bir anlatim aracit olarak da kabul edilir. Gelisen teknolojiler ve yaratici

yaklasimlar sayesinde, video oyunlar1 karmagsik hikayeleri, derin karakterleri ve
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anlamli temalar1 basariyla aktarabilir hale gelmistir. Oyuncular, oyun diinyalarinin
icine girerek hikayenin bir pargast olmakta ve karakterlerle etkilesime gecmektedirler.
Tipki sinema veya sahne sanatlarinda oldugu gibi video oyunlarinda da tarihi konular
ve mitolojik dykiiler siklikla ele alinmaktadir. Her sanat formunun kendine 6zgii giiglii
yonleri vardir ve izleyici veya oyuncu olarak deneyimledigimizde farkli duygusal ve
estetik tepkileri tetikleyebilirler. Video oyunlari son yillarda gorsellik ve kurgu ortami
acisindan biiyiik bir ilerleme kaydetmistir. Bu ilerleme sayesinde, video oyunlar1 daha
zengin ve ¢esitli hikdyeler sunmaya baslamistir. Video oyunlarinin son on-on bes
yilina bakildiginda grafik ve animasyon anlaminda iist seviyeye gelmesi, fotogercekci
bakimdan gergegi aratmamasi, sinematografinin de video oyunlarinda daha 6nemli
hale gelmesini saglamistir. Sinema ve video oyunlar i¢ ice gegmeye baslamistir.
Sinematografi, video oyunlarinda goriintiilerin nasil yerlestirilecegini, hangi agidan
cekilecegini ve nasil 1siklandirilacagini diigiinmeyi gerektirir. Bu, video oyunlarinda
hikaye anlatiminin nasil etkili hale getirilecegini ve oyuncularin deneyimlerinin nasil
zenginlestirilecegini  belirlemektedir. Video oyunlarinda sinematografi, ayrica
oyunlarin ¢esitli boliimlerinde kullanilan goériintiiler arasinda gecisleri de diizenler.
Omegin, bir oyunda bir karakterin bir yerden baska bir yere gitmesi sirasinda,
goriintiiler arasinda gegisler yapilabilir ve bu, oyuncularin deneyimlerini daha akici
hale getirir. Aktorlerin, hareket yakalama (motion capture) teknigi ile goriintiilerinin
dijital ortama aktarilarak islenen kurgu kapsaminda oyunculuklarini sergilemeleri,
video oyunlarinda sinematik anlatimlar1 6nemli ve daha ilgi ¢ekici hale getirmistir.
Teknolojik gelismelerin sagladigi bu olanaklar ile video oyunlarinin bir kismi, kontrol
edilebilen filmlere doniismiistiir. Video oyunlarinin tiirleri, alt tiirleri ve sanat stilleri
bakimindan hikaye aktarim sekilleri farklilik gostermektedir. Sinematografik 6geler
her video oyunu i¢in gegerli degildir, bazi video oyunlarinda buna gerek

duyulmamaktadir. Bu, oyunun tiirline gére degismektedir.

Video oyunlarinin sinema filmlerinden ayristigi nokta ise, video oyunlar1 bilgisayar
ortaminda programlar aracilig ile gelistirildigi icin yapimcilara sinirlari ¢ok genis
hareket alanlar1 sunmasidir. Fantastik kurgu veya baska herhangi bir kurguda sinr,
programlar ile yapilabileceklerden ziyade, insandir. Dolayisiyla, bu genis imkanlar
sayesinde bir¢ok stilde muazzam kurgular gorebilmekteyiz. Dogrudan mitolojiyi ele

alan veya mitolojik ogeleri kullanan pek ¢ok video oyunu bulunmaktadir. Tarih ve
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mitolojiden beslenen yapimlarin azzimsanmayacak sayida oldugunun altim1 ¢izmek

gerekir.

Teknolojinin ilerleyisi ile birlikte gelisen bilgisayarlar da popiiler medya kiiltiiriinde
yerini almaya basladi ve kaynasti. Video oyunlar1 da zamanla bir kiiltiir haline geldi
ve aslinda kiiltiirel bir role sahip oldu. Mitlerin yeniden konfigiirasyonunda video
oyunlart en etkili ara¢ haline gelmistir. Grafik motorlarmin olusturdugu gorsellik,
harika seslendirmeler ve epik miiziklerle birlesince insanin duyularina hitap eden ve

onlar1 igine ¢eken yapimlar ortaya ¢ikmustir (Todor, 2010, s. 49).

Oyunlar insanlarin antik mitolojik hikayeleri ve masallar1 yeniden canlandirma istegini
karsilar. Bu sadece gecici bir iligkiden daha fazlasidir. Bilgisayar ekranlar araciligryla
karmagik hayaller yaratma arzusu bir iletisim aracidir. Hipermedya olarak adlandirilan
bu fenomenin kokenleri edebiyat, sanat ve insanlarin teknolojiyle iligkilerine

dayanmaktadir ve sanal yolculuktan gelen zevkle ilgilidir (Burnett, 2018, s. 257).

Video oyunlarinda 6zgiin ve kreatif islerin yaninda mitolojik dykiiler de dogrudan ve
bazen yorum katilarak da aktariliyor. Kurgu diinyalar1 gorsellestirme s6z konusu
oldugunda video oyunlar1 oldukca esnektir. Oyun gelistiricileri bu esneklikten
fazlasiyla yararlanmak ister ve yaraticiliklarini ortaya koyar. Giin gectikce gelisen
araclar yardimiyla yapimcilar, efsanevi yaratiklari ve hayvanlari veya efsanevi
mekanlar1 abartili efektler ile video oyunlarinda yansitiyorlar. Gelistiriciler diinya
mitolojilerini ve farklh kiiltlirleri inceledikten sonra hayal giiclinlin de yardimiyla
gorsellestirirler. Video oyunlar1 bu agilardan ele alindiginda, hikaye anlatiminda
dijital medya alaninda bir yeniden dogus olarak nitelendirilebilir (Koshkina, 2020, s.
29 - 30).

Mitolojiyi konu alan bir¢ok video oyunu bulunmaktadir. Daha 6nce de belirtildigi gibi
bu video oyunlarinin ¢ogunlugu Yunan mitolojisini temel almaktadir. Yunan
mitolojisinin oncelikle batida sonra ise diinyada popiiler olmasinin sebeplerinden biri
cokca hikayelestirilmesi, ayni zamanda ge¢cmiste ve giinlimiizde batida sanat
alanlarinda sik¢a konu edilmesidir. Bir diger yandan Martin Bernal’e gore Bati’nin
politik bir yaklagimidir.

Bat1 merkezli bilim, mitoloji deyince akla Yunan mitolojisini getirmektedir.

Burada gercekte bir yiiceltme egilimi s6z konusudur. Bu, Bati’nin politik bir

durusudur. Antik Yunanlilart1 ve onlarin kurdugu kiiltiirii kendi atalar ile
iligkilendiren Bati, bu diisiincesini dikte ettirmeye calismaktadir. Baslangicta
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Yunan mucizesi diye adlandirilan mitoloji, diger kiiltlirlerin ve yazilarin
¢Oziilmesiyle beraber, orijinalitesini hizla kaybederek Dogu’ya kaptirmistir
(Bernal’den aktaran Gezgin, 2011, s. 77).

Kiiresellesme, siyasi ve kiiltiirel boyutlar1 olan bir olgu olarak Avrupa'ya yonelerek,
Greko-Latin mitolojisinin evrensel bir deger oldugu ve bu mitolojinin ortaya koydugu
kiiltiirin biitiin insanligin ortak bir degeri oldugu diisiincesini yaymaktadir. Avrupa
Ronesans donemi gibi, giiniimiizde de yenicagi ve evrensel kiiltiir cagin1 bu mitolojik

degerler 151¢1nda kurmak istenmektedir (Bayat, 2005, s. 133).

Son yillarda Iskandinav mitolojisini isleyen video oyunlar1 da artis gdstermektedir.
Ayni sekilde buna paralel olarak sinema ve dizilerde de benzer bir yonelme vardir,
fakat video oyunlarinda daha fazla kendine yer buldugu goézlemlenmektedir.
Iskandinav mitolojisinin haricinde video oyunlarina Misir, Japon ve Cin mitolojileri
de konu olmustur. Tiirk mitolojisi ile ilgili de son zamanlarda Tiirk video oyun
sektoriinde bir kipirdanma oldugu sdylenebilir, gelistirilmekte veya ¢ikmis olan Tiirk

mitoloji ve destanlarini konu alan video oyunlari bulunmaktadir.

Sony’nin Santa Monica stiidyosu tarafindan gelistirilen God of War (Savas Tanrisi)
serisi, mitoloji temali oyunlar arasinda sanatsal ve teknik agidan bu giine kadar
yapilmis olan en biiyiik yapim olarak yerini almaktadir. Bagkarakteri Kratos olan God
of War serisi toplam sekiz oyundan olugmaktadir. Bu seride ilk alti oyunda Yunan

mitolojisi islenmisken, son iki oyunda hikdye Iskandinav mitolojisini temel alarak

devam ettirilmistir.

Resim 4.1. God of war 3’den oyun ici gorsel.
(https://www.pushsguare.com/news/2015/07/playstation_employees pick_god_of w
ar_iiis_best_moments sayfasindan erisilmistir)
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God of War haricinde Yunan mitolojisini konu alan oyunlar; Titan Quest, Hades,
Immortals Fenyx Rising Zeus: Master of Olympus, Apotheon ve Assassin’s Creed
serisinden Odyssey dir. Toplam on iki oyundan olusan Assassin’s Creed serisinde
Odyssey Yunan mitolojisini, Origins, Misir mitolojisini ve Valhalla Iskandinav
mitolojisini temel almis, serinin diger oyunlart ise farkli konu ve diinyalari islemistir.
Age of Mythology oyununda ise; Yunan, Iskandinav, Misir ve Cin mitolojilerine yer
verilmistir. URUZ Er Kisinin Geri Doniigii isimli oyun Tiirk mitolojisini temel

almaktadir. Bunlara ek olarak, Banner Saga isimli oyunda Viking efsanelerinden

ilham alinmustir.

Resim 4.2. Assassin’s creed odyssey’den oyun ici gorsel.
(https://www.jeuxactu.com/assassin-s-creed-odyssey-un-trailer-de-lancement-pour-
les-champs-de-le-118088.htm sayfasindan erisilmistir)

Video oyunlarinda yansitilan mitolojik hikayelere yorum katilmaktadir. Mekanlar ve
karakterler genel olarak metinlere sadik kalinarak resmedilirken, hikayeler birebir
aktarilmamaktadir. Bir sonraki baglik altinda video oyunlarinda resmedilen mitolojik

karakterler incelenmis ve hikaye icerisindeki yerlerine de deginilmistir.
4.1.2. Video Oyunlarinda Mitolojik Karakterler

Bu baglik altinda ele alinacak video oyunlarindaki mitolojik karakterlerin belli bir
kismina yer verilmistir. Karakter gorsellerinin bazilar1 oyun i¢i goriintiilerden, bazilar
ise karakterler i¢in yapilmis konsept caligmalarindan olusmaktadir. Oyunlar ¢ikis
tarihlerine gore siralanmamis olup, karakterlerin mitolojik hikayelerdeki rollerini ve

mitolojik tema agisindan benzerlikleri analiz edilmistir.
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Bir Onceki baslikta bahsi gecen video oyunlari, mitolojik hikayeleri yorumlayarak
islemistir. Genel olarak karakterler ve mekanlar kaynaklarda tarif edildigi sekilde
tasarlansa bile hikdyeler oldugu gibi aktarilmayip karakterler iizerinden farkl
bi¢cimlerde hikayeler yazilmistir. Bunun en bilindik 6rneklerinden biri aksiyon tiirtinde
bir yapim olan ve Yunan mitolojisi tabanli God of War oyun seridir. Oyunda
baskahramanimiz Kratos’tur. Kratos Yunan mitolojisinde giiciin kisilestirilmesi olarak
bilinir. Bir yan tanridir ve Titan Pallas ile su perisi Styx’in ogludur. Kratos’un
kardesleri Nike (Zafer), Bia (Kuvvet) ve Zelus (Zeal) da kanath yaratiklardir ve
Zeus’un muhafizlart ve hizmetkarlar1 olarak gorev yapmislardir. Anneleri Styx,
Cronus ve Titanlar ile olan savasta Zeus’un yaninda yer almis ve ¢ocuklarini ona
hizmet etmeleri i¢in getirmistir. Kratos ve Bia’ya insanlara atesi veren tanri
Prometheus’un cezasini uygulama gorevi verilmistir (Daly, 2009, s. 38). Kratos Yunan
mitolojisinde bu sekilde anlatilmasia ragmen God of War oyun serisinde Zeus un
oglu ve Sparta komutani olarak tasvir edilmistir. Savas tanrist olan Ares’in entrikalari

ylizlinden ezkaza ailesini Oldiiriir. Sonrasinda ailesinin intikamini alir ve Ares’i

Oldiirdiikten sonra savas tanrisi olur.

Resim 4.3. God of  war 3 kratos Konsept ¢izimi.
(https://www.creativeuncut.com/gallery-22/gow3-kratos.html sayfasindan
erisilmistir)
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Kratos’un teni beyazdir ve karninda bir yara izi vardir. Atletik viicutlu ve ¢ok giiglii
bir yar1 tanri olarak tasvir edilmistir. Resim 4.3.’de goriildigi gibi iki elinde kili¢

vardir. Bu kiliglar Ares tarafindan Kratos’un bileklerine atesle zincirlenmistir.

Yunan tanrilarindan intikamini alan Kratos’un hikayesi serinin son iki oyununda bagka
bir sekle déniiserek oglu Atreus ile beraber Iskandinav diyarinda devam etmektedir.
Bu devam oyunlarinda Kratos daha giir sakalli ve yasi ilerlemis sekilde goriilmektedir.
Iskandinav diyarinda devam eden seride Kratos’un baslica silah1 Leviathan isimli

baltadir.

Resim 44. God of war (2018)’de  kratos  konsept  modeli.
(https://godofwar.fandom.com/wiki/Kratos?file=Kratos+gow+2018.png sayfasindan
erisilmistir)

Yunan mitolojisini konu alan God of War oyunlarinda Olimpos tanri ve yart1 tanrilarin
hepsi yer almaktadir ve ¢ogu resmedilmistir. Zeus, Hera, Athena, Ares, Hephaistos,
Poseidon, Hercules, Hades, Helios, Hermes ve Thanatos seri igerisinde karsimiza
cikarken bazi tanrilarin sadece hikaye akisinda isimleri gegmektedir. Bu baglik altinda;

Zeus, Poseidon, Hades, Ares, Hermes, Athena, Hera ve Hephaistos incelenmistir.
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Zeus Olimpos’taki gokylizii tanrisidir ve tanrilarin krali olarak kabul edilir. Cronus ve
Rhea’nin oglu olan Zeus, hem bir baba figiirii hem de nihai otoritenin semboliidiir.
Gokylizi, bulutlar ve hava olusumlar1 gibi goklerle iliskilendirilir ve 6zellikle gok
giirtiltiisii ve simsekle iligkilendirilir. Zeus’un lakaplar islevleri ve etki alanlariyla
ilgilidir; 6rnegin yeminlerin kutsalligin1 koruyan horkios, misafirperverlik iliskilerini
koruyan xenios ve yalvaranlar1 koruyan Hikingsios. Zeus insan hayatini1 denetler, her
seyi goriir ve insanlarm kaderini kontrol eder. Insanlar arasindaki iliskilerle ilgilenir;
mal ticareti, misafirperverlik, yabancilarla iliskiler, yeminlerin mukaddesligi ve
dostluk gibi medeniyetin temelini olusturan konularla ilgilenir. Roma tanris1 Jiipiter
ile eslestirilmistir (L. Roman ve M. Roman, 2010, s. 521). Zeus mitolojide bu sekilde
tanimlanmisken God of War serisindeki rolii biraz daha farklidir. Yine en biiyiik tanri,
tanrilarin krali olsa da kétiiciil bir karakter olarak yazilmistir. Serinin ikinci oyununda
Zeus, Kratos’u 6ldiirdiikten sonra Kratos onun bas diismani haline gelmekte ve tigiincii

oyunda biiyiik bir miicadeleye girmektedirler.

Resim  45. God of war 3 zeus konsept  ¢izimi.
(https://godofwar.fandom.com/wiki/Greek_Gods?file=Zeus.JPG sayfasindan
erisilmistir)

Zeus mitoloji kaynaklarinda gectigi gibi, goriinlim olarak; saglar1 uzun, giir sakalls,

atletik bir viicuda sahip ve iizerinde antik donemi yansitan kiyafeti ile resmedilmistir.
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Zeus’un bu goriiniimiinde ayni zamanda antik donem Zeus heykellerinden yola

¢ikilmis oldugu da sdylenebilir.

Yunan mitolojisinde bir diger énemli tanri deniz ve deprem tanris1 Poseidon’dur.
Poseidon denizlerin, depremlerin ve atlarin tanrisi olarak bilinir. Denizin
kisilestirilmesi olarak kabul edilir ve eski Yunan tanrist Pontus’tan farklidir. Adi
“Diinyanin kocas1” veya “Diinyanin efendisi” anlamina gelmektedir. Cronus ve
Rhea’nin oglu olarak dogmustur. Zeus ve Hades’in kardesidir. Babalarini tahttan

indirdiklerinde deniz krallig1 kurayla Poseidon’a diigmiistiir. Silah1 tridenttir ve bu

sembol belki de bir zamanlar balik mizragiyd: (Britannica Educational Publishing,
2014, s. 104).

Resim 4.6. God of war 3 poseidon.konsept ¢izimi.
(https://www.creativeuncut.com/gallery-22/gow3-poseidonl.html sayfasindan
erisilmistir)

Oyundaki Poseidon ¢iziminde deniz sularindan olusmus atlar {izerinde yiikselmis

sekilde ve mitolojide anlatildig1 gibi bir elinde ti¢ disli yabasi ile yansitilmigtir.

Baglica tanrilardan bir digeri Zeus ve Poseidon’un kardesi, yeralt1 tanris1 Hades’tir.
Hades, Roma mitolojisinde Pluto, Orcus ve Dis olarak bilinir. Cronus ve Rhea’nin
ogluydu ve kardesleri gibi yutuldu. Zeus onlar1 kurtardi ve evreni paylastilar. Hades

Yeralti Diinyasin1 aldi. Nadiren yeraltindan ayrilirdi ancak Persephone’ye asik
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oldugunda onu takip etmek i¢in ¢ikti. Onu Yeralt1 Diinyasina gotiirdii ve orada yilin

dort ay1 yasadi (Daly, 2009, s. 63).

Resim 4.7. God of war 3 hades konsept ¢izimi.
(https://img.neoseeker.com/v_concept_art.php?caid=36004 sayfasindan erisilmistir)

Hades’in o6fkeli bir mizaca sahip oldugu diisliniilir. Hades ismi yeralti diinyasina
verilen addir. Yunanhlarin 6liiler i¢in tek bir mekam vardir ancak Hades’te farkl
yerler bulunur. Yunan mitolojisine gore Hades’e girip sag donmeyi basarabilen az kisi

vardir (Daniels, 2014, s. 138).

Resim 4.7.’de goriildiigii sekilde Hades son derece seytani bir sekilde tasarlanmustir.

Kafasinda migferi vardir. Viicudu dikenlidir ve zincirleri vardir.

Savas tanris1 Ares, Yunan mitolojisinde ve bu seride onemli yeri olan tanrilardan
biridir. Roma'da, savas tanris1 Ares'in karsilig1 olan Mars, saygi duyulan bir tanri
olarak kabul edilirken Yunanistan'da ona deger verilmedi ve hatta bazi kaynaklarda
Ares, kaba kuvvetin sembolii olarak goriiliip asagilayici sifatlarla tasvir edildi.

Homeros'un destanlarindaki betimlemelerde, Ares, azgin, ¢ilgin, deli ve ugursuz
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olarak nitelendirildi ve insanlarin basina bela olan, elleri kanli ve kaleleri yikic1 bir

varlik olarak goriildii (Erhat, 1996, s. 50).

Resim 4.8. God of war 3 ares konsept ¢izimi.
(https://villains.fandom.com/wiki/Ares_(God_of_War)?file=Aresgow3.jpg
sayfasindan erisilmistir)

Resim 4.8’de Ares; iizerinde zirhi, elinde biiyiik alevli kilici, saglar1 ve sakallar1 uzun

sekilde tasvir edilmistir.

Zeus’un habercisi olan Hermes de Olimpos’un biiyiik tanrilarindan biridir. Hermes,
Homeros’un destanlarinda tanrilarin habercisi olarak bilinir. Zeus’un giivenilir elgisi
olarak gorev yapar ve oliilerin ruhlarimi Hades’e gotiiriir. Bu nedenle “Ruhlar
Kilavuzu” anlamina gelen Psykhopompos olarak da adlandirilir. Haberleri hizla bir
yerden digerine tasimasi nedeniyle yollarin ve yolcularin tanrisidir. Eski ¢aglarda
ticaret i¢in yapilan yolculuklar diigiiniildiigiinde Hermes’in ticaretin, tacirlerin ve
hirsizlarin tanrist olmasi dogaldir. Farkli goérevlerine gore farkli tasvirleri bulunan
Hermes genellikle Hades’in goriinmez kilan basligina sahip olup ayaklarinda kanatl
sandallar ve elinde iki yilan sarili bir asa bulunur. Arkaik donemde sakalli olgun bir
insan olarak tasvir edilirken klasik donemde c¢evik ve kivrak viicutlu geng bir delikanh

olarak resmedilmistir (Cémert, 1999, s. 33).
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Resim 4.9. God of  war 3’de hermes konspet ¢izimi.
(https://www.creativeuncut.com/gallery-22/gow3-hermes.html sayfasindan
erisilmistir)

God of War serisinde Hermes klasik doneme gore tasarlanmistir. Geng ve geviktir.

Beyaz bir kiyafeti, kolluklari, baglig1 ve kanatli sandaletleri vardir.

Zeus’un kizi olan Athena’da God of War serisinde iki oyunda hikaye akisinda bulunan

onemli tanrilardan biridir.

Athena, bilge bir bakire tanriga olarak bilinir. Savasin yani sira sehirlerin koruyucusu
ve sanat ve zanaatin kutsal koruyucusu olarak da kabul edilir. Ad1 bazen Athenaia veya
Athenaie olarak gegerken, destanda Athene ve daha sonraki Attika kullaniminda
Athena olarak kisaltilir. Hera’dan daha az 6nemli degildir ve Atina’da sehrin koruyucu

tanrigasi olarak kendisine tapinilan yerlerde daha biiyiik bir 6neme sahiptir (Hard,
2004, s. 180).

Athena, insanlarin hayatini kolaylastiracak birgok icat yapmistir. Bunlar arasinda fliit,
trompet, canak-¢comlek, saban, tirmik gibi tarim aletleri ve okiizlere takilan
boyunduruk, atlara takilan gem ve dizginler gibi hayvanlarin kontroliinii saglayan
aletler bulunmaktadir. Ayrica savas arabasi ve gemileri de icat etmistir. Kadin
sanatlarina da dnem veren Athena, insanlara say1 saymayi, yemek pisirmeyi, orgii

Ormeyi ve ylin egirmeyi Ogretmistir. Savas tanricasi olarak bilinse de Athena
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savaslardan hoslanmazdi. Aksine yasanan anlagsmazliklar1 adaletli bir ¢oziime

kavusturmak i¢in baris i¢in ¢aba sarf ederdi. Baris zamanlarinda silah tasimazdi ancak

ihtiya¢c duydugunda Zeus’dan 6diing aldig silahlar1 kusanabilirdi (Graves, 2010, s.
117).

Resim 4.10. God of war 3 athena konsept ¢izimi.
(https://www.creativeuncut.com/gallery-22/gow3-athena.html sayfasindan
erisilmistir)

Athena konsept tasarimi Resim 4.10.’da gorildiigii gibidir. Evlilik ve dogum tanrigasi
Hera Yunan mitolojisinde Zeus’un karisidir ve 6nemli karakterlerden birdir. God of

War serisinde de ayni1 rolde yer verilmistir.

Hera, Yunan mitolojisindeki Olimpos’un Kraligesi olarak bilinir. O, Cronus ve
Rhea’nin kizidir ve Zeus’un hem kiz kardesi hem de karisidir. Romalilar onu Juno
olarak adlandirirlar. Hera, Ares, Hebe, Hephaestus ve Eileithya’nin annesidir ve
evliligin hamisi olarak kabul edilir. Kadinlarin ve ¢ocuklarin refahina 6zellikle 6nem
veren bir tanricadir. Hera’nin kokenleri ¢ok eskilere dayanir ve Zeus dahil yeni
tanrilardan 6nce var olmustur. Aslinda Hera bir unvandir ve “Leydi” anlamina gelir.
Onun orijinal ad1 bilinmemektedir. Hera’nin orijinal kiiltii o kadar giigliiydii ki, Yunan
yarimadasina kuzeyden gelenler onu kabul etmek zorunda kalmislar ve Zeus’un esi

olarak Olimpos Tanrilar1 arasina katmislardir (Daly, 2009, s. 67).
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Resim 4.11. God of war 3 hera konsept ¢izimi.
(https://www.creativeuncut.com/gallery-22/gow3-hera.html sayfasindan erisilmistir)

Sembolleri; zambak, inek ve tavus olan Hera’nin konsept tasarimi Resim 4.11.’de

goriilmektedir. Uzun kiyafeti ile elinde bir kadeh ile resmedilmistir.

Zanaat1 demircilik olan ates tanris1 Hephaistos’da God of War’da yerini almaktadir.
Hephaistos, ates tanrisidir ve Homeros’a gore Zeus’la Hera’nin ogludur. Ancak
Hesiodos’a gore sadece Hera’dan dogmustur. Troya savasiyla ilgili bir tartigmada
annesinin tarafini tuttugu i¢in Zeus tarafindan gékten asagi atilmis ve Lemnos adasina
diismiistiir. Bu kaza sonucunda topal kalmistir. Ayrica ¢irkin olarak da bilinir. Ancak
iic giizel tanrigaya kocalik etmistir: Ilyada’da Kharis’le evliyken Odysseia’da
Aphrodite’nin kocasidir ve Hesiodos’a gore Kharit’lerin en genci Aglaie ile evlidir

(Comert, 1999, s. 33).
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Resim 412, God of war 3  hephaistos oyun igi  gorsel.
(https://www.gamepro.de/artikel/god-of-war-3-im-test-test-fuer-playstation-
3,1964676,seite3.html sayfasindan erisilmistir)

Mekan1 bir magara olan Hephaistos oyun icinde Resim 4.12.’de yer alan gorselde,

kaynaklarda betimlendigi gibi goriilmektedir.

Resim 4.13. God of  war 3 hephaistos konsept ¢izimi.
(https://www.creativeuncut.com/gallery-22/gow3-hephaestus.htmi sayfasindan
erisilmistir)
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Hephaistos konsept tasariminda ise Resim 4.13.’de goriildiigii gibidir. Oyun igerisinde,
mitolojik kaynaklarda anlatildig1 gibi bir gozii kor, ¢irkin ve topaldir, ayn1 zamanda
devdir. Konsept tasarimda yiizii, sa¢1 ve sakal1 ayn1 sekildedir. Uzerinde kiyafeti ile
ayakta durur vaziyette resmedilmistir. Ayrica, konsept tasarimlar ile oyun igi

goriiniimler farklilik gosterebilir.

God of War serisinde Yunan mitolojisi, daha karanlik ve ayni zamanda siddet unsurlari
ile ele alinmistir. Ubisoft firmasi tarafindan 2020 yilinda piyasaya siiriilen diger bir
Yunan mitolojisine dayanan video oyunu Immortals Fenyx Rising’de ise Yunan
mitolojisi masals1 ve karikatiirize bigimde yansitilmistir. Bu oyunda da mitolojiye
yorum katilmistir. Oyunun hikayesi, Typhon isimli canavarin Zeus tarafindan bir
dagin altina hapsedilmesi ve daha sonra kacarak tanrilarin gii¢lerini calmasi etrafinda
donmektedir. Oyunun ana karakteri Fenyx adli yar1 tanri, geng bir kadindir ve amaci
Typhon’u yenerek tanrilara giiglerini geri kazandirmaktir. Oyunun kurgusu igerisinde
Zeus’un Typhon ile miicadelesi, Prometheus ile diyalogu ve diger tanrilar arasinda
gelisen olaylar anlatilmaktadir. Hikdye akisi igerisinde diger Yunan tanrilari; Athena,
Hermes, Hephaistos, Ares ve Aphrodite kendine yer bulmaktadir. Bu video oyununda

tanrilarin tasviri, oyunun diinyasina uygun sekilde yapilmstir.

Resim  4.14. Immortals  fenyx  rising’de  zeus  konsept  ¢izimi.
(https://tr.pinterest.com/pin/367747125829773001 sayfasindan erisilmistir)
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Resim 4.14.°de Immortals Fenyx Rising oyunundaki Zeus tasarimi goriilmektedir.
Yine burada da God of War’da oldugu gibi Zeus, benzer sekilde beyaz giir sakali ve
sac1, antik donemi yansitan kiyafet ile ¢izilmistir. Gézlerinden yildirim sagmaktadir ve
elinden de yildirim ¢ikarmistir. Zeus'un tasviri, hem komik hem de kibirli bir sekilde
yapilmistir. Oyunun basinda Zeus, insanlari yarattig1 hikayeyi anlatir. Oyun ilerledik¢e

Zeus, Prometheus'un anlattig1 hikdyeye miidahale eder ve kendini 6vmeye calisir.

Su ve Deprem tanrisi Poseidon Immortals Fenyx Rising’de Typhon’un saldirisindan

kacabilen birkag tanridan biridir. Kisiligi hem comertlik hem de hirs 6zelliklerini igerir

sekilde tasvir edilmistir.

Resim 4.15. Immortals fenyx rising’de poseidon oyun i¢i  gorsel.
(https://immortalsfenyxrising.fandom.com/wiki/Poseidon?file=Poseidon_lost-gods-
dlc-narrative_feature.png sayfasindan erisilmistir)

Poseidon bu oyunda sakalli, mavi gézlii ve atletik viicut yapisiyla tasvir edilmistir.
Basinda deniz kabugu seklinde bir tag, belinde ise iizerinde bir ¢esit balik figiirli olan

kemer vardir.

Ates tanris1 Hephaistos ise Immortals Fenyx Rising’de biraz aykir1 bir mizaca sahiptir.
Hikaye akisinda diger tanrilarla arasinda gecen olaylar yazilan senaryoya gore

aktarilmaktadir. Yasadig1 bolgede kendine ait bir zindanda yasamaktadir.
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Resim 4.16. Immortals fenyx rising’de  hephaistos konsept  ¢izimi.
(https://immortalsfenyxrising.fandom.com/wiki/Hephaistos?file=Hephaistos-
fplgauvin.png sayfasindan erisilmistir)

Sakallidir ve basinda yaprakli bir ta¢ bulunmaktadir. Elinde biiyiik cekici, sol kolunda
bir kol zirh1 bulunmaktadir. Ayaklarinda ise uzun, antik bir sandalet ile resmedilmistir.
God of War’daki Hepaistos’un aksine burada atletik bir viicut yapisina sahiptir ve bu
konsept ¢izimde tek gozii kor degildir. Fakat oyunun hikaye akisinda Typhon

tarafindan kor edilmektedir.

Resim  4.17. Immortals fenyx rising’de  hades  konsept  ¢izimi.
(https://immortalsfenyxrising.fandom.com/wiki/Hades?file=Hades_2021-04-28-
cf56398c8f.png sayfasindan erisilmistir)
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Yeralt1 tanrist Hades ise bu oyunda Resim 4.17.’da goriildiigii sekliyle; uzun saglari,
basinda tact, siyahin hakim oldugu antik donemi yansitan bir kiyafet ile resmedilmistir.
God of War serisindeki Hades ile kiyaslandiginda burada atletik viicutlu ve daha

gosterisli bir tipte yansitilmastir.

Resim 4.18. Immortals fenyx rising’de hermes oyun igi  gorsel.
(https://www.joshobrouwers.com/reviews/immortals-fenyx-rising-review
sayfasindan erisilmistir)

Tanrilarin habercisi Hermes, Resim 4.18.’de goriildiigii sekilde tizerinde beyaz kiyafet
ve ¢esitli takilar ile resmedilmistir. Saglari saridir. Bu oyunda da kaynaklarda gegtigi

gibi geng ve ceviktir.

Resim 4.19. Immortals fenyx rising’de aphrodite oyun igi gorsel.
(https://immortalsfenyxrising.fandom.com/wiki/Aphrodite?file=Aphrodite.jpg
sayfasindan erisilmistir)

Ask tanrigas1 Aphrodite de oyunda bulunan tanrigalardan biridir. Afrodit, Yunan
mitolojisinde ask ve giizellik tanrigasi olarak bilinir. Onun dogumu efsaneye gore
oldukca olaganiistiidiir, ¢iinkii ebeveynleri yoktur. Hikdyeye gore, Kronos, Uraniis'iin

cinsel organlarini kesip denize attiktan sonra, deniz kopiigiinden Afrodit dogdu.
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Afrodit'in sembolleri arasinda gilivercin ve giil yer alir (Nardo, 2012, s. 46). Resim
4.19.°da Aphrodite’in oyun i¢i bir sahneden alinan goriintlisii yer almaktadir.
Mitolojide oldugu gibi, giizel bir tanrica olarak resmedilmistir. Beyaz kiyafeti, belinde

biiyiik bir kemer ve takilar1 vardir.

Microsoft oyun stiidyolarinin gelistirdigi ve 2002 yilinda piyasaya ¢ikardigi sira
tabanl strateji oyunu Age of Mythology; Yunan, Misir ve Iskandinav mitlerini esas
almaktadir. Oyunun ana hikayesinde Arkantos adinda bir amiralin bahsi gecen li¢
medeniyete seyahatini konu almaktadir. Seyahatin sebebi, titan Kronos’u serbest
birakmak isteyen tepeg6zii yakalamaktir. Bu oyunda tanrilarin tipleri, oyun igi portre
bi¢giminde yapilmistir. Oyun, izometrik kamera agisina sahip oldugu i¢in karakterlerin

detaylar diistiktiir ve bu yilizden boyle bir yol tercih edilmistir.

Resim 4.20. Age of mythology’de Zeus konsept ¢izimi.
(https://ageofempires.fandom.com/wiki/Zeus?file=Zeus2.jpg sayfasindan erisilmistir)

Resim 4.20°de Zeus yine 6nceki boliimlerde bahsedilen video oyunlarindakine benzer
bigimde yansitilmistir. Giiglii bir fizige sahip, uzun beyaz sa¢i ve sakali, basinda
yaprak ta¢ vardir. Elinde, sembollerinden biri olan yildirimi tutmaktadir. Bu ¢izimde

Zeus, antik Yunan heykellerinde bi¢imlendirilmis tipe daha yakindir.
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Resim 4.21. Age of mythology’de poseidon ¢izimi.
(https://ageofempires.fandom.com/wiki/Poseidon?file=PoseidonPortrait.png
sayfasindan erisilmistir)

Resim 4.21°de denizler tanris1 Poseidon, uzun sakali ve saci, basinda taci ve elinde
yabasi ile yer almaktadir. Burada; God of War, Immortals Fenyx Rising ve Hades

oyunlarindaki goriiniimiine gére daha yalin bir bi¢imde ¢izilmistir.

Resim 4.22. Age of mythology’de ares ¢izimi.
(https://ageofempires.fandom.com/wiki/Ares?file=Ares.jpg sayfasindan erigilmistir)
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Resim 4.22°de Savas tanris1 Ares, basinda migfer, lizerinde zirh ve elinde kilici ile
tasvir edilmistir. God of War serisinde daha fantastik bigimde yansitilmigsken burada

yasl bir Antik Yunan amirali gibi yansitilmistir.

Resim 4.23. Age of mythology’de hermes ¢izimi.

(https://ageofempires.fandom.com/wiki/Hermes?file=Hermes.jpg sayfasindan
erisilmistir)

Resim 4.23°de Tanrilarin habercisi Hermes, basinda kanatl kaski, elinde yilanli asas1
ve lizerinde kirmiz1 bir toga ile resmedilmistir. Bu resimde diger Hermes tasvirlerine

gore biraz daha yasli bir goriinimdedir.

Resim 4.24. Age of mythology’de thor ¢izimi.
(https://ageofempires.fandom.com/wiki/Thor?file=ThorPortrait.png sayfasindan
erisilmistir)
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Resim 4.24.’de yer verilen Iskandinav tanrilarindan Thor’un tasariminda; basinda
kanatli migfer, uzun sakalli ve elinde tuttugu cekicini omuzuna yaslamis sekilde

resmedilmistir.

Iskandinav mitolojisinin baslica tanrilarindan Thor, babasi Odin ve annesi
Fjorgyn'den dogan gok giiriiltiisii ve firtina tanrisidir. Thor, Jarnsaxa adli iki oglu olan
Modi1 ve Magnu ile birlikte altin sagl Sif'dan da iki kiz1 olan Lora ve Thrud ile evlidir.
Thrudheim'da hiikiim siiren Thor'un salonu Bilskirnir'dir ve bu dev tanrinin 540 odali

bliyiik bir saray1 vardir. Thor giiclii ve ateslidir, ancak tanrilar tarafindan sevilmekte,

devler tarafindan saygi duyulmakta ve siradan insanlar tarafindan tapilmaktadir (Daly,
2003, s. 91).

Resim 4.25. God of war ragnarok’da thor.
(https://villains.fandom.com/wiki/Thor_(God_of War)?file=Thor_poster.jpg
sayfasindan erisilmistir)

Resim 4.25°de God of War Ragnarok’da Thor konsept modeli yer almaktadir.
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Resim 4.26. Age of mythology’de odin ¢izimi.
(https://ageofempires.fandom.com/wiki/Odin?file=OdinPortrait.png sayfasindan
erisilmistir)

Resim 4.26.’da Iskandinav mitolojisinde Thor ile birlikte en iinlii tanrilarindan biri
olan Odin ¢izimi yer almaktadir. Uzun sach ve sakalli, saglarinin bir kism1 6rgiilil,
basinda boynuzlu bir migfer vardir. Tek gozii kapalidir. Omuzunda da sembollerinden
biri olan karga vardir. Odin, en 6nemli bas tanri, rahip ve biiylicii olarak tanimlanir
fakat aym1 zamanda karmasik bir karakterdir. Bazi uzmanlara gore, Odin'in
kisiligindeki karmasiklik, diger tanrilara ait Ozelliklerin ve faaliyet alanlariin
yiizyillar boyunca Odin'in karakterinde birlesmesinden kaynaklanmaktadir. Odin'in
bir¢cok ismine sahip olmasi, onun dogasindaki farklilig1 agikca aktarmaktadir. Bu
isimler, tam olarak isim degillerdir, ancak benzer 6zelliklere sahiptirler (Page, 2013,

s. 61).
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Resim 4.27. God of war ragnarok’da odin.
(https://villains.fandom.com/wiki/Odin_(God_of War)?file=0Odin_%2528God_of
War%2529 Official_Render.png sayfasindan erisilmistir)

Resim 4.27°de God of War Ragnardk’da Odin konsept modeline yer verilmistir.

Resim 4.28. Age of mythology’de ra.
(https://ageofempires.fandom.com/wiki/Ra?file=RaPortrait.pngsayfasindan
erisilmistir)

Misir mitolojisinde en biiyiik tanrilardan biri olan giines tanrist Ra, ¢izimi Age of

Mythology oyununda Resim 4.28.”da goriildigi gibidir.

Ra, Giines, 151k, enerji ve yasamin nihai kaynagi olarak kabul edilen bir tanridir. Misir

mitolojisinde, giinesin ilk dogdugu an, karanlik ve sulu kaostan yiikselen bir kus veya
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altin bir ¢ocuk olarak tasvir edilir. Bu an, Misir mitolojisinde en 6nemli olaylardan
biridir. Yaratilisin ilk seklinin birlesmesiyle kozmos ve yasalar olusturulmus olan tanri
Ra, once diinya lizerinde, ardindan gokyliziinde hiikiim siirerek Tanrilarin Krali

olmustur (Pinch, 2002, s. 182 - 183).

Resim 4.29. Age of mythology’de 181S.
(https://ageofempires.fandom.com/wiki/lsis?file=IsisPortrait.png sayfasindan
erisilmistir)

Resim 4.29°da Age of Mythology oyununda Misir mitolojisinin 6nemli tanrigasi Isis
portresine yer verilmistir. Isis, biiyiilii glici muazzam olan bir tanrigadir ve kralin
sembolik annesi olarak kabul edilir. Heliopolis rahipleri tarafindan olusturulan
soyagacina gore, Isis Geb ve Nut’un cocuklarindan biridir. Osiris’in yeryiiziinde
sevdigi kiz kardesi olarak, Misir hiikiimetine 6zveriyle yardim eder (Hart, 2005, s. 79
- 80).

Yunan mitolojisine dayanan oyunlardan biri olan ve 2020 yilinda Supergiant Games
stiidyo tarafindan piyasaya siiriilen Hades isimli video oyunu etkileyici bir sanat stiline
sahiptir. Bu oyunda da izometrik kamera agis1 kullanilmistir. Karakterlerin tipleri
oyun icerisinde God of War ve Immortals Fenyx Rising oyunlarindaki gibi detayli
sekilde goriinmedigi i¢in onlar1 géstermek adina Age of Mythology oyununda oldugu
gibi karakterlerin portreleri ¢izilmistir. Oyun, Hades’in oglu Zagreus’un yeralti

diinyasindan kacisini konu almaktadir.
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Resim 4.30. Hades isimli oyunda zeus ¢izimi.
(https://hades.fandom.com/wiki/Zeus?file=Zeus.png sayfasindan erisilmistir)

Resim 4.30’de Zeus ¢iziminde goriildiigii gibi yine bundan Onceki oyunlarda
tasarlanan Zeus ile hemen hemen aynidir. Atletik viicut yapisina sahip, sag1 ve sakali

uzun sekilde tasarlanmistir. Elinde sembollerinden biri olan yildirimi tutmaktadir.

Resim 4.31. Hades isimli oyunda poseidon ¢izimi.
(https://hades.fandom.com/wiki/Poseidon?file=Poseidon.png sayfasindan erisilmistir)

Resim 4.31°de Poseidon, ti¢ disli yabasi ile resmedilmistir. Saglar1 ve sakali uzundur.

Sembolleri, tizerindeki ¢esitli takilara ilistirilmistir.
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V7

Resim 4.32. Hades isimli oyunda hermes ¢izimi.
(https://hades.fandom.com/wiki/Hermes?file=Hermes.png sayfasindan erisilmistir).

Resim 4.32’de Hermes, bir elinde yilanli altin asasi, basinda hizin1 temsil eden kanatli
tact ve ayaklarinda kanathi sandaletleri ile resmedilmistir. Diger kolunda takili bir
heybe vardir ve igerisinde haberci olusunu temsilen rulo seklinde kagitlar
bulunmaktadir. Yine burada da onceki béliimlerde yer verilen Hermes tasarimlarina

benzer bicimde fiziksel yapist ve sembolleri ile ¢izilmistir.

Resim 4.33. Hades isimli oyunda ares ¢izimi.
(https://hades.fandom.com/wiki/Ares?file=Ares.png sayfasindan erisilmistir)

Resim 4.33’de Ares; iizerinde zirhi, bir elinde tuttugu kilic1 ve sirtinda diger kiliglar
ile resmedilmistir. God of War’daki Ares fantastik bir goriinime sahip iken, burada

geng bir savasci gibi ¢izilmistir.
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Banner Saga isimli, i¢ oyundan olusan ve Viking destanlarini temel alan seri ise

sahneleri el ¢izimleri ile olusturulmus ve canlandirilmis bir video oyunudur.

Resim 4.34. Banner saga isimli oyundan bir karakter c¢izimi.
(https://bannersaga.fandom.com/wiki/Varl?file=lverArt.jpg sayfasindan erisilmistir)

Onceki béliimde ad1 gegen video oyunlarindan Assassin’s Creed: Odyssey, Origins Ve
Valhalla’da sirastyla; Yunan, Misir ve Iskandinav mitolojileri temel alinmustir. Fakat
bu oyunlarda mitolojik hikayeler tamamen fantastik unsurlar ile islenmemistir. S6z
konusu medeniyetlerin antik doénemlerinde gecen hikdyelerde yer yer fantastik
olaylara yer verilerek kurgulanmistir. Titan Quest, Apotheon ve Zeus: Master of

Olympus isimli oyunlar da Yunan mitolojisinin temel alindig1 diger oyunlardir.

Berzah Games tarafindan 2020 yilinda piyasaya siiriilen URUZ Er Kisinin Geri
Doniigii isimli video oyunu, Tiirk mitolojisinde ve edebiyatinda 6nemli bir yere sahip

olan Dede Korkut masallarini konu almaktadir. Oyunun gorsel stili piksel sanati ile

olusturulmustur.

Resim 4.35. Uruz er kisinin geri doniisii isimli oyundan bir sahne.
(https://berzahgames.com/uruz sayfasindan erisilmistir)
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4.2. Sinema Filmlerinde Mitoloji

Gorsel ve isitsel bir anlatim araci olan sinemada da mitolojik hikayeleri temel alan
filmler kendine yer bulmaktadir. Sinema tarihinde, dogrudan mitolojik hikayeleri
konu alan, yorumlayan veya baska konular igerisinde mitolojik unsurlar1 kullanan

bir¢ok film bulunmaktir.

Sinema sanati, mitolojik hikayeleri gorsel ve isitsel bir dille yeniden yorumlayarak
izleyicilere sunmaktadir. Mitolojik filmler, hem tarihe 151k tutan, hem de bazi kesimler
tarafindan yasadigina inanilan kahramanlarin, yaratiklarin ve hatta tanrilarin
tasvirlerini, etkileyici efektlerle gozler oniine sermektedir. Mitolojik filmler, genellikle
Antik Yunan mitolojisine ait yapimlardan olugmaktadir. Zeus, Poseidon, Herkiil,
Hermes, Hera, Afrodit, Ares ve Athena gibi tanr1 ve tanrigalarin yer aldigi bu filmler,
sinema diinyasinda basi ¢ekmektedir. Bunun yaninda Misir, Cin ve Iskandinav
mitolojilerine ait filmler de her gecen giin ¢ogalmaya devam etmektedir. Mitolojik

filmler, sinemanin klasik ve alternatif egilimlerini de yansitmaktadir.

Sinema, video oyunlar1 ve diger medya tiirlerinde mitolojiyi, klasik mitoloji ve modern
mitoloji seklinde ikiye ayirmak dogru olacaktir. Klasik mitoloji, eski Yunan ve Roma
medeniyetlerinin; efsanelerini, kahramanlarini, tanrilarini, yaratiklarini igeren ve
glinlimiizde popiiler kiiltiirde, bilimde ve dilde etkisini siirdiirmekte olan bir kiiltiir
mirasidir. Bu medeniyetlerin edebiyat, felsefe ve sanatlarinda da onemli bir yere
sahiptir. Bunun yani sira birgok sanat alanina da esin kaynagi olmustur. Modern
mitoloji ise, giiniimiiz popiiler kiiltiiriinde; film, video oyunu, ¢izgi roman, roman ve
diger medya tiirlerinde ortaya ¢ikmis ve kendi hikayelerini olusturmustur. Modern
mitolojik dykiiler klasik mitolojiden esinlenebilecegi gibi, biitiin olarak yeni kurgular
ve karakterler de ortaya koyabilir. Modern mitolojik 6ykiilere 6rnek olarak; Yiiziiklerin
Efendisi, Harry Potter, Star Wars, Marvel Sinematik Evreni ve Matrix serileri 6rnek

olarak gosterilebilir.

Sinema, yaraticisinin kisisel etkisini farkli izleyicilerin zihninde tasiyan kolektif,
toplumsal bir {irlindiir. Bu nedenle, mitoslarin yapisal ve psikolojik isleyislerini
aciklayan kuramlardan yola ¢ikarak sinemay1 “modern mitoloji” olarak adlandirmak
mumkiindiir. Sinema, aslinda tarihsel olarak dramanin bir uzantisidir ve klasik
temellere sahip oldugu i¢in, mitoslardaki tematik ve 6rnekleyici yapinin dramada da

yer aldig1 goriiliir. Bu yap1, drama tiirliniin ekrana yansimis bi¢imi olan filmlerde de
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kendini gosterir. Sinema sadece modern mitoloji olmakla kalmaz, ayn1 zamanda

kokenini de mitolojiden alir (Tecimer, 2006, s. 11).

Insanlarin ¢agdaslasmasinda ve sanat-bilim diinyasindaki yansimalarinda, kdkene
doniis ve baslangicin tekrar yagsanmasi 6nemli bir faktordiir. Bilinmeyenleri 6grenerek
ve eski mitolojik diisiinceleri ¢aga uydurarak yasatma egilimi, 6zellikle teknolojinin
gelismesiyle birlikte artmistir. Bu donemde, insanlarin eski g¢aglara ve ilklere
yonelmesi moda haline gelmistir. Mitoloji, 6zellikle diinyanin sonu hakkindaki mitler
olmak tizere bir¢cok kategoride kullanilmistir. Kiiltiirlerin etkilesim halinde oldugu bir
zamanda, diinyanin sonu konusu ¢agdas sanat ve bilim insanlarini etkilemis ve farkli
fantezilerle topluma iletilmistir. Bu fanteziler, genellikle Greko-Latin ve Misir
mitolojik sistemlerinden esinlenmistir. Diinya mitolojilerinden yararlanilarak yazilan
roman, hikdye ve filmler, insanin sonunun belirtileri karsisindaki gligsiizliigiinii
gosteren ama hala kurtaricilarin var oldugu bir diisiinceyi igermektedir. Popiiler
teorilerden biri, diinyanin sonunu hazirlayan Seytan'in yeni bir insan viicuduna
biirlinmesi ve diinyay1 ele ge¢irme ¢abasidir. Bu tarz sanatsal ve yar1 bilimsel eserler,
insanlarin dinlerde bahsedilen sonun belirtileri hakkinda yeni teoriler gelistirmesini

gerektirmistir (Bayat, 2005, s. 131 - 132).

Sinema tarihinde klasik Yunan mitolojisini konu alan ilk filmin, 1924 Alman yapimi
Helena isimli sessiz sinema filmi oldugu diisiiniilmektedir. Homeros’un Ilyada
destanindan uyarlanarak sinemaya aktarilmustir. Iki béliim halinde gdsterime giren

filmde, Helen’in kagirilmasi ve Truva’nin diisiisii islenmistir.

Resim 4.36. Helena filminden bir sahne. (https://www.rarefilmsandmore.com/helena-
1924-with-switchable-english-and-french-subtitles sayfasindan erisilmistir)
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Klasik Yunan mitolojisini konu alan diger filmlerden bazilari; Clash of the Titans
(1981), Clash of the Titans (2010), Immortals, Wrath of Titans ve Hercules (2014)
isimli filmlerdir. Burada Herkiil karakterine ayr1 bir parantez agmak gerekirse, sinema
tarithinde Herkiil’ii konu alan ve 2014 yilinda yapilan filmin haricinde pek ¢ok film ve
dizi g¢ekilmistir. 2010 yilinda ¢ikan Clash of the Titans filmi, 1981 yilinda ¢ekilmis
olan Clash of the Titans filminin tekrar yapimidir. Misir mitolojisini konu alan filmler,
2016 yapimi Gods of Egypt ve 2014 yapim1 Exodus: Gods and Kings isimli filmlerdir.
Iskandinav mitolojisini de konu alan bir¢ok film ve dizi bulunmaktadir, bu film ve
dizilerde genel olarak Viking efsaneleri ve Iskandinav tanrilarindan Thor’un 6n planda
oldugu hikayeler kurgulanmistir. Thor: The Dark World, Thor: Hammer of the Gods,

Vikings: Valhalla ve dizi olarak Vikings bunlardan bazilaridir.

Tiirk sinemasinda ise tarihsel olarak ele alinan ve destansi denilebilecek en meshur
fantastik film serisi, Kartal Tibet’in basroliinii oynadig1 ve ilki 1969 yilinda ¢ekilen
Tarkan film serisidir. Tarkan (Darkan), Tiirkler ve Mogollarda bir unvan olarak
kullanilird1. Cizgi roman sanatgist Sezgin Burak tarafindan Tarkan isminde kurgusal
bir karakter yaratilmis ve oradan da sinemaya aktarilmistir. Ust kisimda deginilmis
olan bati sinemasinda mitoloji konulu filmler ve Tiirk sinemasinda Tarkan film

serisine, islenen karakterler ger¢evesinde bir sonraki baglikta deginilmistir.
4.2.1. Sinema Filmlerinde Mitolojik Karakterler

Tipki video oyunlarinda oldugu gibi sinema filmlerinde de mitolojik karakterler
yapimcilar tarafindan yorumlanmustir. Onceki boliimde ismi gegen filmlerden 1981
yapimi1 Clash of the Titans, fantastik sinema dalinda mitolojiyi konu alan ilk filmlerden
biri sayilabilir. Filmin bir¢ok sahnesi, duraksamali ¢ekim (Stop motion) teknigi ile
yapilmustir. Bu teknik, ti¢ boyutlu nesnelerin kamera karsisinda biraz hareket ettirilip
fotografinin ¢ekilmesi ve bu islemin bircok kez tekrarlanmasiyla olusturulan bir
canlandirma tiiriidiir. Cekilen tek kare resimleri ard1 ardina dizip (her saniye i¢in 15-
24 kare) oynatilmasi ile hareket elde edilir. Sinemanin bulunusuyla birlikte 1800'li
yillarda ortaya ¢ikmis ve oOzellikle Orta ve Giiney Avrupa ile Japonya'da

gelistirilmistir.
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Resim 4.37. Clash of the titans (1981) film afisi.
(https://www.themoviedb.org/t/p/original/q7 AHgpD6rR0JSaq8rROUCLWIsja.jpg
sayfasindan erisilmistir)

Clash of the Titans sinema filmi, Yunan mitolojisi kahramanlarindan Perseus’un
hikayesini konu almaktadir. Yunan mitolojisinde Perseus, Zeus ve Danae'nin oglu
olup, Andromeda ile evlenmis ve Perses adinda bir oglu olmustur. Ayrica Gorgon
Medusa'y1 da 6ldiirmiistiir. Perseus'un Argos krali oldugu sdylenirken, efsaneler onun
gercekte nereye gittigi konusunda farklilik gosteriyor. Bazilarma gore Perseus,
Andromeda ve ogullariyla birlikte Asya'ya giderek Pers iilkesini kurmustur. Diger
efsanelere gore ise Perseus, Tiryns tahtin1 kabul etmis ve Miken sehrini kurmustur

(Daly, 2009, s. 113).
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Resim 438. Clash of the titans (1981) filminde  perseus.
(https://static.wikia.nocookie.net/clashofthetitansfranchise/images/6/65/Perseus_198
0.png/revision/latest?cb=20170826020340 sayfasindan erisilmistir)

Resim 4.39. Clash of the titans (2010) filminde perseus. (https://clash-of-the-
titans.fandom.com/wiki/Perseus?file=Thumb_Perseus.jpg sayfasindan erisilmistir)

Resim 4.38.’de 1981 yapimi Clash of the Titans filmindeki Perseus, kilic1 ve kalkan1
ile izerinde antik Roma donemde yaygin olan ve toga adi verilen tek parca kiyafet ile
canlandirilmigtir. Resim 4.39°da goriilen 2010 yili tekrar yapiminda ise Perseus,

tizerinde zirhi ile canlandirilmistir.

Filmde, Perseus’un hikayesi mitolojik kaynaklarda anlatilanlara olduk¢a yakindir ve

fazla yorum katildig1 sdylenemez. Perseus, Prenses Andromedayir kurtarmanin
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pesindedir. Bunun i¢in de Kraken ve Medusa ile miicadele etmek zorundadir. Kraken,
Iskandandinav kokenli, ahtapota benzer devasa bir deniz yaratigidir. Bu filmin
haricinde 2010 yilinda ¢ekilmis olan tekrar yapim Clash of the Titans filminde,

Tarkan: Viking Kam ve 2007 yapimu Karayip Korsanlari: Diinyanin Sonu isimli

filmde de canlandirilmistir.

Resim  4.40. Clash  of the titans  (1981)  filminde  kraken.
(https://lovewordssss.blogspot.com/2020/08/clash-of-titans-1981-monsters.html
sayfasindan erisilmistir)

Yunan mitolojisinde 6nemli bir yeri olan Medusa da filmde canlandirilmistir. Euryale
ve Stheno'nun kiz kardesi olan Gorgonlar'dan biri, giizel bir kadindi1 ancak Athena
tarafindan ya Poseidon'la iliski yasadigi i¢in ya da kendini ¢cok begendigi i¢in ¢irkin

bir Gorgon'a doniistiiriildii. Baz1 hikayelerde ise Athena'nin yerine Artemis bu olay1

gerceklestirmistir (Coleman, 2007, s. 684).

Resim  4.41. Clash of the titans (1981) filminde  medusa.
(http://www.midnightonly.com/wp-content/uploads/2013/11/clash-of-the-titans-4.jpg
sayfasindan erisilmistir)
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Resim 4.42. Clash of the titans (2010) filminde medusa. (https://www.scott-
eaton.com/2010/medusa-and-clash-of-the-titans sayfasindan erisilmistir)

Ana odaginda Perseus’un hikayesinin islendigi filmde; Perseus’un annesi Prenses
Danae, Zeus, Poseidon, Hera ve Titanlar diger karakterler olarak yerini almaktadir.
Her iki filmde de c¢ekildikleri donemlerin tekniklerine gore kostiimler ve gorsel
efektler farklilik gdstermektedir. ilk filmde fantastik sahnelerde Kraken ve Medusa
gibi  karakterlerin kiiciik modelleri olusturularak stop motion teknigi ile
hareketlendirilmistir. Tekrar yapiminda ise gorsel efektler, sahneler ve fantastik

yaratiklar bilgisayar ortaminda olusturulmustur.

Resim 4.43. Clash of the titans (1981) filminde zeus.
(https://cinemosaic.blogspot.com/2010/12/clash-of-titans-1981.html sayfasindan
erisilmistir)

64


https://www.scott-eaton.com/2010/medusa-and-clash-of-the-titans
https://www.scott-eaton.com/2010/medusa-and-clash-of-the-titans
https://cinemosaic.blogspot.com/2010/12/clash-of-titans-1981.html

Ak \;\’

Resim 4.44. Clash of the titans (2010) filminde zeus.
(https://www.movieinsider.com/photos/15335 sayfasindan erisilmistir)

Ik filmde Zeus, Poseidon ve diger biiyiik tanrilar iizerlerinde beyaz kiyafetleri ile yalin

bir goriinlime sahip iken, yeniden yapimda baslica tanrilar iizerlerinde zirh ve silahlari
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ile canlandirilmustir.
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Resim  4.45. Clash  of the titans  (1981)  filminde  tanrilar.
(http://uglycouchcast.blogspot.com/2019/02/clash-of-titans-1981.html  sayfasindan
erisilmistir)

Resim 4.46. Clash of the titans (2010) filminde hades. (https://clash-of-the-
titans.fandom.com/wiki/Hades?file=Thumb_Hades.jpg sayfasindan erisilmistir)
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Resim 4.47. Clash of the titans (2010) filminde poseidon. (https://clash-of-the-
titans.fandom.com/wiki/Hades?file=Thumb_Hades.jpg sayfasindan erisilmistir)

Filmin yeniden yapiminin ¢iktigi 2010 yilinda filmden uyarlama bir video oyunu da
yapilmistir. Fakat bu video oyunu diger mitoloji temali video oyunlar1 kadar basarili

olamamustir.

2014 yilinda ¢ekilen ve Yunan mitolojisinin en bilindik karakterlerinden biri olan
Herkiil iizerinden ele alinmis bir senaryoya sahip olan Hercules filmi bu karakter
tizerinden farkli bir yorum ile kurgulanmistir. Yunan mitolojisinde Herakles (Herkiil),
Zeus ve Alcmene’nin iligkisinden dogmus yar1 tanr1 ve yari insandir. Hera, Zeus’un
karis1, Herakles’ten nefret eder ve onun hayatin1 zorlastirir. Ancak Athena tarafindan
korunan Herakles, Hera tarafindan yenilemez. Sonunda Herakles 6liimsiizliik kazanir

ve tanr1 statiistine ulasir (McClymond, Bailey, LaFleur & Voth, 2015, s. 24).

Film, Herkiil’iin klasik hikdyesi olan on iki gorevinin sonrasini anlatmaktadir. Herkiil,
ailesini kaybettikten sonra siirgline gider ve bir grup parali askerle savas alanlarinda
hayatin1 stirdiirtir. Trakya krali Cotys, Herkiil ve arkadaslarini ordusunu egitmek ve
tilkesini zalim bir savas hiikiimdarindan kurtarmak i¢in ise alir ve Herkiil bu gorevi

kabul eder.
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Resim 4.48. Hercules (2014) filminde herkdil.
(http://www.cinemastatic.org/2016/05/hercules-2014-movie-review.html sayfasindan
erisilmistir)

Herkiil karakterini konu alan filmlerin ilk 6rnekleri italyan yapimi olmakla beraber
Amerikan yapimi da pek ¢ok Herkiil filmi yapilmistir. 1958 Italyan yapimi olan
Hercules filminin Herkiil’ii konu alan ilk filmlerden biri oldugu soylenebilir. Bu filmin

devamlari da ¢ekilmistir.

Resim 4.49. Hercules (1958) filminde herkiil.
(https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/0/0d/Le_fatiche_di_Ercole -
_Reeves.png sayfasindan erisilmistir)

Onceki boliimlerde bahsedildigi gibi hem video oyunlarinda hem de sinema

filmlerinde Yunan mitolojisinden sonra en ¢ok Iskandinav mitolojisi bu alanlara konu
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olmustur. Ayrica, iskandinav mitolojisi ve destanlarinin uyarlanmasinda son yillarda
bir artis oldugu sdylenebilir. Sinema alaninda Iskandinav mitolojisi temeline dayanan
filmler genellikle biiyiik tanrilardan Thor’'un merkeze alindig1 kurgulardan
olusmaktadir. Marvel sinematik evreninde bag karakteri Thor olan film serisinin yani
sira bagka kurgularin igerisinde birbiri ile baglantili filmlerde de Thor karakterine yer
verilmistir. Thor: The Dark World bu filmlerden biridir. Kurgu bir evrende gegen ve
Thor’un seriivenini konu alan film, biitiin olarak Iskandinav mitolojisini konu
almaktan ziyade, Iskandinav mitolojisinin &geleri ve Thor haricinde diger karakterleri

ile olusturulmus kurgudur. Filmde, Thor haricinde baslica karakterlerden Odin ve Loki

de canlandirilmistir.

Resim 4.50. Thor: the dark world filminde thor.
(https://thor.fandom.com/wiki/Thor_(movies)?file=Thor-poster.jpg sayfasindan
erisilmistir)
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Resim 451. Thor: the dark world filminde odin.
(https://thor.fandom.com/wiki/Odin_(movies)?file=0din.png sayfasindan erisilmistir)
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Resim 4.52. Thor: the dark world filminde loki.
(https://thor.fandom.com/wiki/Loki_(movies)?file=Loki_ttdw_poster.png
sayfasindan erisilmistir)

69


https://thor.fandom.com/wiki/Odin_(movies)?file=Odin.png
https://thor.fandom.com/wiki/Loki_(movies)?file=Loki_ttdw_poster.png

Loki, bir diizenbaz tanridir. O, aldatmacalarin babasi olarak bilinir ve genellikle
yalanlara bagvurur. Ayrica sekil degistiricidir ve farkli gériintimler alabilir. Loki'nin
kisiligi atesin iki yoniinli yansitir: bir yandan neseli ve keyifli bir ocak atesi iken, 6te
yandan tehlikeli bir orman yangini veya yikici bir volkan patlamasi gibi 6liimciil

olabilir (Daly, 2003, s. 54).

Misir mitolojisini konu alan sinema filmlerinin digerlerine gore daha az oldugu
goriilmektedir. 2016 yilinda ¢ikan Gods of Egypt Misir mitolojisine dayanan filmlere
ornek olarak gosterilebilir. Misir mitolojisinin énemli tanrilarindan Set, Ra, Horus,
Osiris, Thoth ve diger karakterler filmde canlandirilmistir. Bu karakterler tizerinden

kurgu bir senaryo olusturulmustur.
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Resim 4.53. Gods of egypt filminde set. (https://gods-of-
egypt.fandom.com/wiki/Horus?file=151130-news-gods-of-egypt.jpg sayfasindan
erisilmistir)
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Resim 454, Gods of egypt filminde horus.  (https://gods-of-
egypt.fandom.com/wiki/Horus?file=Horus-Poster-gods-of-egypt--3000-1-.jpg
sayfasindan erisilmistir)

Tiirk sinemasinda ise ¢izgi roman sanat¢ist Sezgin Burak’in 1967 yilinda yayinlamaya
bagladig1 Tarkan isimli ¢izgi roman serisinden sinemaya uyarlanan ve yine ayni isimle
bes filmden olusan, basroliinii Kartal Tibet’in oynadig1 Tarkan serisinde, Tiirk tarihi
tizerinden, mitolojik 6geler de barindan bir kurgu islenmistir. Serinin ilk filmi 1969

yilinda ¢ekilmistir.
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Resim 4.55. Tarkan gumtus eyer filminin afisi.
(https://upload.wikimedia.org/wikipedia/tr/4/45/Tarkan_-
_G%C3%BCmM%C3%BC%C5%9F Eyer_afi%C5%9F.jpg sayfasindan erigilmistir)

Bu hikayelerde kurgusal karakter Tarkan, Avrupa Hun krali Attila’ya hizmet eden bir
Hun savascisidir. Tarkan (Darkan) Tiirklerde bir unvandir. Ogel (2003) su sekilde
ifade etmistir “Tarkan’lik hiikiimdar tarafindan verilmis ¢ok yiiksek bir iistiinliik
unvan idi. Tarkan’lar vergi vermez ve ceza gormezlerdi. Onlarin bu riitbesi de

nesilden nesile devam edip, giderdi.” (s. 69).

Toplam bes filmden olusan seri; Tarkan, Tarkan: Giimiis Eyer, Tarkan: Viking Kanz,
Tarkan: Altin Madalyon ve Tarkan: Giiglii Kahraman filmlerinden olugsmaktadir. Bu
seri haricinde Bozkirlar Sahini Tark-Han, Tarkan: Canavarli Kule ve Tarkan

Camoka’ya Karsi isimli li¢ film daha ¢ekilmistir.
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Resim 4.56. Tarkan giimiis eyer filminden bir sahne. (https://www.karar.com/kultur-
sanat-haberleri/kartal-tibetin-hayat-verdigi-tarkan-hakkinda-her-sey-1623210
sayfasindan erisilmistir)

Tarkan ¢izgi roman ve film serisi dogrudan Mitolojiyi konu almasa bile Tirk
tarithinden yola ¢ikilmasi ve mitolojik unsurlar1 barindirmasi agisindan Tiirk sinema
tarihinde 6nemli bir yere sahip oldugu sylenebilir. Daha sonrasinda Tiirk sinemasinda
birka¢ yapim disinda Islamiyet éncesi Tiirk tarihi veya mitolojisi ile ilgili bir yapim

bulunmamaktadir.

Hem video oyunlarinda hem de sinema filmlerinde mitolojik hikayeler genel olarak
yorumlanarak yansitilmig ve yine karakterler de kurgulara gore yorumlanmustir.
Bagliklar altinda yer verilen gorsellerde goriildiigii gibi, karakterler sanatgisina bagl
olarak farkli stillerde tasvir edilmislerdir. Ozellikle Yunan mitolojisindeki karakter
tasarimlarina bakilacak olursa, kaynaklardan ve antik yunan donemi heykellerinden
esinlenerek tasvir edildikleri goriilmektedir. Hepsi i¢in olmasa bile Ornegin Zeus
tasvirlerine bakildiginda sanatcisi farkli olsa bile tasvir edilen tip birbirine ¢ok yakindir
ve tasarimlarda antik donem Zeus heykellerinin temel alindig1 agiktir. incelenen diger
karakterler de ayni sekilde kaynaklarda gegen betimlemeler ve sanat eserlerinden

ilham alinarak yeniden yorumlanmistir.
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5. CAGDAS TURK RESIM SANATINDA TURK MITOLOJIiSi

Cagdas Tiirk resim sanatinda Tiirk mitolojisinden motifler, semboller ve hikayeler,
ressamlarin eserlerinde sik¢a kullandiklar1 ve ilham aldiklar1 basliklardandir. Cagdas
Tiirk resim sanatinda mitolojik unsurlari eserlerine yansitan bir¢ok sanatgi
bulunmaktadir; Siilleyman Saim Tekcan, Bedri Rahmi Eyiliboglu, Mehmet Basbug,
Can Goknil, Hasan Kiran, Hiisamettin Kogan, Rauf Tuncer, Hac1 Demirci ve Ramazan

Can calismalarinda mitolojik unsurlar1 kullanan sanatcilardan bazilaridir.

Bu baslik altinda ismi gecen sanatg¢ilardan; Ramazan Can, Can Goknil, Bedri Rahmi
Eyiiboglu, Siileyman Saim Tekcan, Rauf Tuncer ve Hasan Kiran’1n internet {izerinden
erisilebilen bazi eserlerine yer verilmistir. Sonrasinda, Oguzhan Sivri’nin ¢alisma
kapsaminda Photoshop grafik programi iizerinde dijital ¢izim/boyama teknigi ile
yaptig1 on adet galismadan olusan seri yer almaktadir. Bu galismalarda; Ulgen, Umay,
Erlik, Diinyanin Katmanlari, Ates Ruhu, Talay Kan, Kurt, Geyik, Hayat Agaci, Dag-

Ay ve Giines unsurlari, Tiirk mitolojisi kaynaklarindan yola ¢ikilarak resmedilmistir.

Resim 5.1. Ramazan can’in saman giincesi serisinden white shaman isimli eseri.
(https://www.canramazan.com/saman-guncesi/ sayfasindan erisilmistir)
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Resim 5.2. Ramazan can’in saman giincesi serisinden shaman isimli eseri.
(https://www.canramazan.com/saman-guncesi/ sayfasindan erisilmistir)

Resim 5.3. Can goknil’in hayat agact ve sah mar isimli eseri.
(https://cangoknil.com/tr/portfolio/anadolu-tanricalari-2/ sayfasindan erisilmistir)
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Resim 5.4. Bedri rahmi eyliboglu'nun kartal baba ¢mar1 isimli eseri.
(https://tr.pinterest.com/pin/330733166365329065/ sayfasindan erisilmistir)

T —————— S. S. Tekcan, Atlar, Hatlar ve

Resim 5.5. Siileyman saim tekcan’in atlar, hatlar ve siileymanname isimli serisinden
bir eser. (https://www.zdergisi.istanbul/makale/suleyman-saim-tekcan-ve-atnagme-
236 sayfasindan erisilmistir)
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Resim 5.6. Rauf Tuncer’in orhun yazitlari isimli eseri.
(https://www.gzt.com/skyroad/ressam-recep-rauf-tuncer-sanatci-kendi-geleneginden-
beslenmeli-3530629 sayfasindan erigilmistir)

Resim 5.7. Hasan kiran’in saman isimli eseri. (https://www.galerisoyut.com.tr/hasan-
kiran-2009/#eser/6f903243dc3079bcha5897d1ad5¢381e/3229 sayfasindan
erisilmistir)
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Oguzhan Sivri’nin toplam on ¢alismadan olusan Tiirk mitolojisi Serisi.

Resim 5.8. Tiirk mitolojisinde diinyanin katmanlari ¢izimi.
Oguzhan Sivri, Diinyanin Katmanlary, 2023, Dijital Cizim, 2000 x 2000 px 300 dpi.

Cizilen on resimlik serinin ilki olan bu ¢alismada diinya, kaynaklardan yola ¢ikilarak
tic katmanl sekilde tasvir edilmistir. Tanrilarin bulundugu yer olan en {ist katta altin
dag, arkasinda ise giines ve ay konumlanmistir. Orta kisimda canlilarin yasadigi
yeryiizii bulunmaktadir. Cehennem gibi tasvir edilen yeraltinda ise kotli ruhlarin ve

Erlik’in bulundugu yerdir.
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Resim 5.9. Tirk mitolojisinde tilgen ¢izimi.

Oguzhan Sivri, Ulgen, 2023, Dijital Cizim, 3508 x 4961 px 300 dpi.

Yaratic tanr1 Ulgen Samanist inanglara gére on yedi tabakadan olusan gdgiin on altinci
tabakasinda Altin Dag’da altindan bir tahtta oturur. Bu ¢alismada da metinlerde gectigi
sekilde altindan tahtinda oturur sekilde tasvir edilmistir. Baz1 metinlerde {i¢ kafasinin
oldugu ve her bir kafasinin diinyanin ii¢ katmanini denetledigi yazilir. Bulundugu
konum giines ve ayin lizerindedir, fakat bu ¢izimde giines ve ay ile ayn1 konumda

¢izilmistir.
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Resim 5.10. Tiirk mitolojisinde umay ¢izimi.
Oguzhan Sivri, Umay, 2023, Dijital Cizim, 3508 x 4961 px 300 dpi.

Ana tanrica ve yasam tanrigasi olarak bilinen Umay, metinlerde; ii¢ boynuzlu, ¢ok
uzun beyaz sagli, kus kanatli ve beyaz elbiseli sekilde ge¢mektedir. Calismada
metinlerde anlatildig1 sekilde bir goriinlime sahip olarak doga igerisinde tasvir

edilmistir.
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Resim 5.11. Tiirk mitolojisinde erlik ¢izimi.
Oguzhan Sivri, Erlik, 2023, Dijital Cizim, 3508 x 4961 px 300 dpi.

Ulgen’in kardesi olan Erlik yeraltimin hiikiimdaridir. Calismada Erlik’in tipi
metinlerde gectigi sekliyle tasvir edilmistir. Aga¢ dalin1 andiran boynuzlar1 vardir,

uzun siyah sakallar1 vardir.
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Resim 5.12. Tiirk mitolojisinde talay kan ¢izimi.

Oguzhan Sivri, Talay Kan, 2023, Dijital Cizim, 2000 x 2000 px 300 dpi.

Denizlerin ve yeryiiziindeki sularin hitkkiimdar1 Talay Kan, uzun sakalli ve bryiklidir.

Denizin iginde, dev ciisseli sekilde tasvir edilmistir.
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Resim 5.13. Tiirk mitolojisinde ates ruhu ¢izimi.

Oguzhan Sivri, Ateg, 2023, Dijital Cizim, 3508 x 4961 px 300 dpi.

Tirklerde temizleyici ve kotli ruhlardan koruyucu bir ruh olarak inanilan ates bu

calismada insan formunda ¢izilmistir.
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Resim 5.14. Tiirk mitolojisinde kurt figiirii ¢izimi.

Oguzhan Sivri, Kurt, 2023, Dijital Cizim, 3508 x 4961 px 300 dpi.

Tanri’nin bir yansimasi olarak kabul edilen Kurt, bu ¢alismada bir dagin zirvesinde
ulurken tasvir edilmistir. Arka planda gokytiziinde giines ve ay unsurlarina da birlikte

yer verilmistir.
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Resim 5.15. Tiirk mitolojisinde geyik figiirii ¢izimi.
Oguzhan Sivri, Geyik, 2023, Dijital Cizim, 3508 x 4961 px 300 dpi.

Tiirk mitolojisinde yol gosterici bir hayvan olarak goriilen geyik, bir orman manzarasi
icerisinde resmedilmistir. Arka planda, gokyliziinde Altin Dag ile diger calismalarda

da goriilen giines ve ay unsurlarina birlikte yer verilmistir.
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Resim 5.16. Tiirk mitolojisinde hayat agaci ¢izimi.
Oguzhan Sivri, Hayat Agaci, 2023, Dijital Cizim, 3508 x 4961 px 300 dpi.

Tiirk mitolojisinde yer ile gok arasinda baglanti kurduguna inanilan hayat agaci

¢izimi. GoOvdesi ve dallar1 151k sagmaktadir. Yine bu calismada da giines ve ay
birliktedir.
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Resim 5.17. Tiirk mitolojisinde giines, ay ve dag ¢izimi.

Oguzhan Sivri, Giines Ay ve Dag, 2023, Dijital Cizim, 3508 x 4961 px 300 dpi.

Tiirk mitolojisinde 6nemli yere sahip olan giines, ay ve dag unsurlarina bu ¢aligmada
birlikte yer verilmistir. Kompozisyonun merkezinde dag bulunmaktadir. Diger

caligmalarda oldugu gibi giines sol, ay ise sag tarafta konumlandirilmistir.
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6. SONUC

Mitolojik hikayeler, tarih boyunca sanat alanlarina ilham vermis olan bir edebi tiirdiir.
Diinyada her milletin s6z ile aktarilmis ve sonradan yaziya gegirilmis, temelinde
inanglarin oldugu ve dogayi, hayati anlamlandirma cabasi yatan mitleri gliniimiize
kadar gelmistir. Resim, heykel, edebiyat, sinema ve miizik i¢in her zaman bir kaynak
ve ilham niteligi tagimaktadir. Bu hikayeler kimi zaman dogrudan kimi zaman ise
dolayli bi¢imde eserlerde ele alinmistir. Teknolojideki hizli gelisimle beraber daha
ileriye giden dijital sanat pratikleri ile tiretilen eserlerde de mitolojik hikayeler kendine
yer bulmaktadir. Su an igin tartismali olsa bile sinemadan sonra sekizinci sanat alani
olarak gosterilen video oyunlari da bu alanlardan biridir. Diger sanat alanlarinda
oldugu gibi video oyunlarinda da mitolojik hikayeler sik sik konu edilmektedir. Tez
akisinda sik sik belirtildigi gibi sanat alanlarinda en fazla ele alinan mitoloji, Yunan
mitolojisidir. Yunan mitolojisini bu denli popiiler hale getiren sebepler bulunmaktadir;
antik Yunanistan’in batinin kiiltiir temellerini olusturmasi, zengin bir mitoloji
olmasinin yaninda ¢okca hikayelestirilmesi, RGnesans dénemi sanat¢ilarinin resim ve
heykellerde Yunan mitolojisini sik¢a konu almalar1 gibi sebepler siralanabilir. Yunan
mitolojisi antik donem sonrasinda Roma ve diger Avrupa kiiltiirlerine de etki etmistir.
Glintimiizde de sinema, video oyunlar1 ve edebiyat alaninda halen en ¢ok konu edilen
mitoloji olma 6zelligini tasimaktadir. Bat1 sanatinin popiilerligi ve sanat endiistrisinin
biiyiikliigii  diisliniildiigiinde ge¢misten bugiine gelmekte olan bir kiltiir
emperyalizminden bahsetmek miimkiindiir. Yunan mitolojisinin yani sira iskandinav,
Misir ve diger mitolojilere de farkl sanat alanlarinda rastlamak miimkiindiir. Ozellikle
son dénemlerde Iskandinav mitolojisinin Yunan mitolojisinden sonra video oyunlari

ve sinema-dizi alanlarinda popiilerligini artirdig goriilmektedir.

Tiirk mitolojisi i¢in ise benzer bir durumdan s6z etmek zordur. Baz1 sebeplerden
kaynakli olarak Tiirk mitolojisinin sanat alanlarinda yeteri kadar yer bulmadigin1 ifade
etmek yanlis olmayacaktir. Gegmisten baslayacak olursak eger, gdgebe bir yasam tarzi
olan kadim Tiirkler cok genis bir cografyaya yayilmistir ve bu da mitlerinin
arastirilmasini zorlastiran bir etken olmustur. Bunun yani sira, eski Tiirklerin tarihini
ve mitlerini arastiranlar genelde yabanci Tiirkologlar olmustur. Tirk mitolojisini
gercek anlamda arastiran, yeni bulgular elde eden arastirmacilarimizin ise sayis1 azdir.

Gegmisten bugiline Tiirk mitolojisinin hikayelestirilmemis olmas1 da bir diger
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faktordiir. Tiirk mitolojisi, ¢agdas Tiirk resim sanatinda yer bulmus ve birgok sanatci
tarafindan ¢aligmalarinda islenmistir, fakat genel olarak ¢agdas Tiirk resim sanatinin
bat1 kiiltiiri ve sanatinin etkisinde kaldigini da belirtmek gerekir. Tiirk edebiyatinda
Islamiyet &ncesi ve sonrasi birgok destan bulunmaktadir. Bunlara 6rnek vermek
gerekirse; Dede Korkut, Ergenekon, Oguz, Manas, Yaratilis ve Alp Er Tunga
destanlardan bazilaridir. Fakat bu zenginlige ragmen sadece resim degil, diger sanat
alanlarinda da Tiirk mitolojisine gereken degerin verilmedigi ortadadir. Bat1 sanat1 ve
kiltiriiniin  baskinligi, egitim alaninda da Tirk mitolojisine gereken Onemin
verilmemesinde bir faktor olarak degerlendirilebilir. Cagdas Tirk sanatinda, Tiirk

mitolojisi ile ilgili eserlerin uluslararasi alanda etkiye sahip olmadigi sdylenebilir.

Mitolojik unsurlar, Tiirk sanati ve kiiltiiriinliin olusumunda 6énemli bir rol oynamistir.
Bu unsurlar, bir yandan sanatsal agidan zenginlik ve gesitlilik saglarken, diger yandan
ylizyillar Oncesine ait degerlerin devamliligini desteklemistir. Ancak bu unsurlar,
toplum iginde her zaman aymi degere sahip olmamistir. Zaman zaman Tiirk
mitolojisinin unsurlari, 6nemli ve etkin bir konumda yer almigken, bazen géz ardi
edilmis ve unutulmus, tarihin tozlu sayfalari arasina birakilmistir. Ote yandan Bati
sanatinin temelini olusturan unsurlarin, Bat1 mitolojisinden beslendigi ve hatta sanatin

da bu mitoloji tarafindan yonlendirildigi ortadadir (Gogebakan, 2013, s. 55).

Plastik sanatlar disinda tiyatro ve sinema gibi alanlarda da yetersizlikten bahsetmek
miimkiindiir. Tiirk sinemasinda Islamiyet dncesi ve sonrasi mitler ile ilgili bir yapim
bulunmamaktadir. Yalnizca Tarkan ¢izgi romanlarindan uyarlanan filmlerinde kurgu
bir Hun donemi islenmistir. Tiirk edebiyatina yeteri kadar 6nem verilmemesi ve Tiirk

sinemasinda fantastik tiiriin gelismemis olmas1 bu duruma etkendir.

Video oyunlari alaninda ise son donemlerde bir kipirdanma s6z konusudur. Calismada
ad1 gecen URUZ: Er Kisinin Geri Doniisii iSimli video oyununa 6rnek olarak yer
verilmistir, fakat bunun haricinde bu alanda Tiirk mitolojisini konu alan baska bir
yapim bulunmamaktadir. 2022 yilinda ¢izer Bartu Bdliikkbagi’nin Tiirk mitolojisi
karakterlerini hikayeleriyle birlikte dijital ¢izim teknigi ile tasvir ettigi bir sanat kitab1
olarak degerlendirilebilecek olan Tiirk Mitoloji Atlasi son donemlerde yapilmig
nitelikli islerden biridir. TRT 2’de yaymlanan Kokler isimli belgesel de yakin
donemde Tiirk mitolojisi adina anlatim teknigi ile sanatsal anlamda nitelikli

caligmalardan biridir. Belgeselde, Tiirk mitolojisi dijital ¢izimler ve bu ¢izimler ile
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olusturulmus animasyonlarla tasvir edilmistir. Video oyunlart ve sinema filmleri
diinya ¢apinda milyonlarca kisiye ulasmaktadir ve bu sayede uyarlanan tarihi veya
mitolojik hikayeler genis kitleler tarafindan benimsenmektedir. Ulkeler, gerek diinya
capinda, gerek kendi iclerinde mitolojilerini sanat alanlarinda yansitmaya
calismaktadirlar, fakat iilkemiz i¢in ayn1 durum gecerli degildir. Tezin ana odagini da
bu sorun olusturmaktadir. Incelenen konu ile ulasilmak istenen nokta, iilkemiz disinda
mitoloji ile ilgili yaratic1 endiistri alanlarinda nasil ¢alismalarin yapildigini gostermis
olmaktir. Bunun yani sira, cagdas Tiirk sanatinda her ne kadar ¢alismalar yapilmis ve
yapiliyor olsa bile nicelik bakimindan yeterli olmadigin1 g6z 6niine sermektir. Video
oyunlarinin 6n plana alinma sebebi ise 6zellikle glinlimiiziin en popiiler ve iiretim
acisindan en verimli, hem sanat hem eglence hem de 6grenme aracit olmasindan

dolay1dir.

Bu calismada, sinema ve video oyunlarinda mitolojik hikayeleri konu alan
yapimlardan kisaca bahsedilmis ve bu hikayelerde gorsellestirilen karakterler
incelenmistir. Buradan yola ¢ikarak genel hatlariyla Tiirk mitolojisi incelenmis olup,
Islamiyet &ncesi Tiirk mitolojisi, Tiirk mitolojisinde; yaratilis, tanrilar, ruhlar ve
onemli unsurlardan bahsedilmistir. Son boliimde, ¢agdas Tiirk resim sanatinda Tiirk
mitolojisini konu alan sanatgilarin ¢aligmalarindan bir kismimna yer verilmistir.
Boliimiin devaminda ise, Oguzhan Sivri’nin ¢alisma kapsaminda yaptigi resimler
bulunmaktadir. Islamiyet 6ncesi Tiirk mitolojisinden, bir dnceki bdliimde bahsedilen

tanrilar ve bazi 6nemli unsurlar resmedilmistir.
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